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LEVEL DVD Finder 

NOTA 

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim 
pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 §i o 
adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata 
folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! 
Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, cat $i sub 
Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu i§i 
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme la functionarea interfetei §i a aplicatiilor. Programele 
care au intrat in component LEVEL CD/DVD au fost testate §i 
selectate cu grija in redactia LEVEL. Totu§i, redactia nu i§i poate 
asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a 
software-ului §i nici nu poate fi facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. 

CD/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru^ilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) $i BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD, va 
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii 
programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, 
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/ 

* * 

DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime 
de 800 x 600 , o adancime a culorii de 16 biti fi folosirea 

optiunii Small Fonts! 

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un 
e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com 

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformitate cu 
parametrii definiti in standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-§i asuma responsabilitatea asupra eventu- 
alelor pagube provocate de utilizarea CD/DVD-ului in 
alti parametri decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: 
CONVICTION, IN SFAR?IT CONFIRMAT 


Dupa cateva detalii scapate 
cu mult timp in urma sub forma 
unor imagini pe un FTP public, iata 
ca Ubisoft confirma oficial exis- 
tenta unui nou joc din seria Splin¬ 
ter Cell. Splinter Cell: Conviction va 
vedea lumina zilei spre sfar§itul 
anului §i va fi un titlu dezvoltat 
exclusiv pentru Xbox 360 §i PC - 
Games for Windows, iar primele 
detalii palpabile despre viitoarele 


aplicarea unor lovituri scurte cu 
tai§ul palmei. De asemenea, en- 
gine-ul fizic va juca un rol esential 
in Conviction, iar interactivitatea 
sporita cu mediul inconjurator ii va 
da lui Sam ocazia sa foloseasca tot 
felul de obiecte pentru a da la 
oase, a bloca u§i impingand du- 
lapuri in dreptul acestora $i a§a 
mai departe. In plus, inteligenta 
artificial a adversarului va fi 



preocupari ale supersecretului su¬ 
peragent Sam Fisher indica incur- 
siunea acestuia intr-un mediu de 
joc mangaiat de razele soarelui. 
Dar stati lini§titi, asta nu inseamna 
ca furi$atul, ocupatiunea de baza a 
eroului, iese din discutie. Chiar 
daca este nevoit sa actioneze la lu¬ 
mina zilei, Sam va putea folosi 
multimea de trecatori intr-un mod 

J 

cat mai dinamic cu putinta pentru 
a-§i acoperi actiunile, iar interfata 
jocului il va ajuta sa utilizeze doua 
elemente esentiale pentru a-§i 
atinge obiectivele - un indicator 
poreclit„hero instinct" care ii 
permite sa distinga inamicii mai 
bine in multime, §i a§a-zisul gan¬ 
ger meter", care il va avertiza cand 
este in pericol de a fi descoperit. 
Bineinteles, jucatorul va putea 
ucide numai terori§ti sau merce- 
nari, civililor §i garzilor fiindu-le 
rezervate indelungate reprize de 
somn induse, probabil, prin 


dinamica, astfel incat sa reactio- 
neze la actiunile jucatorului $i sa 
actioneze in mod diferit de fiecare 

i 

data. 

Inceputul jocului ni-l va infa- 
ti§a pe Sam cum prinde de veste 
ca Anna Grimsdottir (personaj 
responsabil de culegerea de 
informatii pentru-agentia Third 
Echelon §i prietena apropiata de-a 
lui Sam) este in pericol, spionul 
nostru preferat vazandu-se astfel 
obligat sa-§i uneasca din nou 
fortele cu Third Echelon pentru a-i 
salva pielea. Din nefericire, agentia 
nu mai este ceea ce a fost odata. 
Lupta politica pentru putere din 
interior a §ubrezit-o, iar Sam va 
primi adesea informatii incom¬ 
plete sau false, precum §i echipa- 
ment inadecvat. In cele din urma, 
Sam Fisher va fi nevoit sa para- 
seasca institute careia i-a dedicat 
o buna parte din viata §i sa devina 
din nou fugar. Candva prin iarna. 
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APE TULBURI LA 
NCSOFT 

In locul mult a§teptatelor update- 
uri legate de Lineage III, am aflat cu 
surprindere ca NCsoft are din nou 
probleme cu protejarea informatiilor, 
compania fiind zguduita acum de un 
nou scandal dupa cele intamplate in 
2004, respectiv 2006, cand de la NCsoft 
s-au scurs„toate cele necesare" pentru a 
pune bazele unui server pirat. Aparent, o 
parte dintre fo§tii angajati ai NCsoft au 


reu§it sa sustraga, prin e-mail §i carduri 
de memorie, codul sursa pentru Lineage III, care a ajuns imediat in 
mainile unei importante companii din Japonia (Sony?). Drept urmare, 
§apte dintre angajatii care au parasit compania in luna februarie au 
intrat in vizorul Politiei Metropolitane din Seul, care a inceput imediat 
o ancheta, NCsoft afirmand ca pagubele pricinuite companiei se 
ridica la peste un miliard de dolari. Aur curat, nu gluma! 


GLOBAL AGENDA SAU SPY-FI 
ACTION MMORPG 


A trecut ceva vreme de cand nu a mai fost anuntat un MMORPG 
complet nou, dar $tim cu siguranta ca multi producatori lucreaza la 
tot felul de titluri mai mult sau mai putin originale. Proiectele in cauza 

continua insa sa ramana necunoscute 




curio§ilor pana la anuntarea lor in mod 
oficial. Global Agenda, de exemplu, sta 
pe masa de lucru de doi ani de zile in 
studiourile unei companii necunoscute 
pana mai ieri, HI-REZ Studios. Doua 
lucruri ne-au atras atentia la anuntarea 
titlului de fata. Unui e ca jocul este cladit 
pe Unreal Engine 3, iar al doilea ca va fi 
dispus modificarii sub actiunile 
jucatorilor. Cu alte cuvinte, un MMORPG 
cu 


en¬ 
gine dinamic. Tare am vrea s-o 
vedem $i pe asta. 

Ca idee, Global Agenda va fi 
un MMORPG axat pe spionaj §i a 
carui actiune se va petrece in 
viitor, originalitatea pe care o 
promite determinandu-ne sa-i 
dam o §ansa §i, eventual, doua 
pagini la sectiunea preview. In 
viitor, bineinteles. 
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bAtAlia PENTRU 

JAPONIA 

Potrivit ultimelor cifre, 
batalia pentru Japonia nu poate 
fi considerate ca fiind una 
echilibrata. Dimpotriva, Wii-ul 
defileaza pe langa marele lui 
concurent pe aceasta piata. 


Cifre recente ne arata ca pentru fiecare consola PS3, Nintendo a 
vandut nu mai putin de §apte Wii-uri. Mai exact, Sony a vandut 
10.819 PS3-uri, in timp ce 72.393 de Wii-uri au plecat de pe rafturi, 
destul de aproape de recordul de 85.090 console intr-o saptamana 
stabilit de Nintendo. Interesant este $i faptul ca cea mai proasta 
saptamana pentru Nintendo, 47.003, este peste cea mai buna 
saptamana pentru Sony, 46.371. Pentru aceasta comparatie a fost 
luata in considerare perioada pana la jumatatea lunii aprilie. 




UBISOFT PLUSEAZA CU 
TOM CLANCY'S ENDWAR 

Ubisoft a anuntat prin intermediul unui comunicat de presa ca 
dezvoltaTom Clancy's EndWar, un nou brand din seria Tom Clancy. 
Jocul Tom Clancy's EndWar este produs de o echipa de elita coor- 
donata de veteranul Michael de Plater, creative di¬ 
rector la Ubisoft. Membrii acestei echipe 
de productie din Shanghai au deja 
experienta in dezvoltarea de 
jocuri in universul lui Tom 
Clancy, printre acestea 
numarandu-se Tom 
Clancy's Ghost Recon, 

Tom Clancy's Rain¬ 
bow Six §i Tom 
Clancy's Splinter 
Cell. Lansarea 
jocului Tom 
Clancy's EndWar 
este programata 
pentru anul fiscal 
2007/2008, pe conso- 
lele de ultima generatie. 

Cu o actiune ce se desfa- 
§oara pe campurile de lupta 
ipotetice ale celui de-al Treilea 
Razboi Mondial, Tom Clancy's 
EndWar va depa§i limitele 
tehnologice actuale, aducand 
jucatorilor elemente de Al, 
grafica, fizica §i animatie posi- 
bile numai gratie capacitatilor 
noilor platforme. Tom Clancy's 
EndWar a fost conceput ca o 
revolutionary strategie de 
razboi, exclusiv pentru 
consolele next-gen. 

„Echipele noastre sunt 
foarte entuziasmate ca vor avea posibilitatea sa dezvolte primul joc 
Tom Clancy 100% next-gen", a declarat Serge Hascoet, Chief Creative 


Officer la Ubi¬ 
soft. Jocurile 
noastre din seria 
Tom Clancy des- 
tinate console- 
lor de ulti¬ 


ma generatie sunt deja o referinta, iar Tom 
Clancy's EndWar va fi un joc pe ma- 
sura celor deja existente in 

aceasta gama. Un joc de stra¬ 
tegie unic, EndWar va per¬ 
mite jucatorilor sa i§i con¬ 
duct armatele impotriva 
a sute de adversari 
online, in locatii reale 
de pe mapamond, 
pe impresionantele 
campuri de lupta 
ale celui de-al Trei¬ 
lea Razboi Mondial." 
Titlurile din seria 
Tom Clancy create de 
Ubisoft se numara in mod 
constant printre jocurile cele 
mai apreciate de critici §i cele 
mai populare in topurile de 
vanzari. Jocurile Tom Clancy's 
Rainbow Six, Tom Clancy's 
Splinter Cell $i Tom Clancy's 
Ghost Recon au inregistrat 
vanzari consolidate de peste 45 
de milioane de exemplare pana 
in momentul de fata. In anul 
2006, Tom Clancy's Rainbow Six 
Vegas a fost declarat Cel mai 
bun FPS al anului de catre 
Academia de Arte $i §tiinte In¬ 
teractive (AIAS), iar Tom 
Clancy's Ghost Recon Advanced Warfighter a obtinut premiul Cel mai 
bun joc al anului in cadrul prestigioase gale BAFTA. 



m 


150 de mesaje scrise nationale cadou 
la reTncarcari lunare de minim 7 euro 
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VIOLENTA $1 JOCURILE. DIN NOU 


MXLUlHi 



Un studiu de caz comandat de Comisia Britanica de Clasificare a 
Filmelor (BBFC) a evidentiat ca jocurile violente nu influenteaza atat 
de mult comportamentul gamerilor, pe cat afirma administratia 
americana. Din contra, in cele mai multe cazuri te ajuta sa scapi de 
stari nervoase, a$a cum de fapt §tim cu totii. Da, exista posibilitatea ca 
unii sa ajunga sa comita acte violente, ceea ce releva faptul ca 
respectivii sunt ticniti, nu ca s-au lasat influentati de GTA. Unii dintre 
cei intervievati sustin chiar ca violenta ii deranjeaza in unele jocuri §i 


prefera sa o evite 
(pana cand merg la 
§coala §i li se spune in 
fata ca sunt ni§te la§i). 
Oricum, e bine sa 
vedem ca din unele 
studii mai reiese §i 
adevarul, nu numai 
ce anumiti politicieni 
vor sa auda... 
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SISTEMUL DEDISTRBUTIE ONLINE 
STEAM A FOST SPART? 

Well hump a leg and do the cha-cha, io-te ca cineva a reu§it s-o 
faca §i pe asta! Pe respectivul in cauza il„cheama" MaddoxX, omul 
sustinand sus §i tare ca a reu$it sa sparga baza de date a serviciului de 
distribute online Steam. Aparent, MaddoxX a patruns in sistem §i a 
furat o multime de informatii financiare din ograda Valve, inclusiv 
informatii detaliate despre cartile de credit ale companiei, DailyTech 
relatand ca hackerul a obtinut urmatoarele: 

- Screenshots of internal Valve web pages 

- A portion of Valve's Cafe directory 

- Error logs Credit card information of customers 


- Financial informa¬ 
tion on Valve 

Mai multe informatii 
despre nazdravania lui 
MaddoxX le-au stat la 
dispozitie amatorilor pe 
un site anti-Steam (acum 
disparut), de unde 
hackerul a amenintat ca va 
raspandi documente ce 
contin informatii legate de 

cartile de credit 

> 

Deocamdata, Valve tace. 


m 



1 V 






* 


HALF-LIFE 2 

i P i > b h i o h t 


t i ii«m T nc / 

i pisodu Cmo 9 , 


' / 


i A* - •/ rO 

/ ^ ... nUiSBLEUlRR 

- 

IWSILU RS !(« r;-\Uf) .V (UU V. 

11 • f 


Ai unda verde la mesaje ?i asculti muzica non-stop! 


LUCASARTS PREZINTA FRACTURE 

LucasArts §\ Day 1 Studios au dezvaluit ca 
lucreaza la dezvoltarea jocului Fracture, 
un shooter la persoana a treia care 
va vedea lumina zilei in vara 
anului 2008 pentru 
PlayStation 3 §i Xbox 360. 

Actiunea jocului se 
va petrece in viitorul 
indepartat, cand 
Statele Unite vor fi 
devastate de 
efectele topirii de- 
zastruoase a calotei 
polare §i impartite 
in doua, iarjucatorul 
va intra in pielea lui 
Mason Briggs, un ex¬ 
pert in demolari aflat in 
slujba unei natiuni ai carei 
cetateni supravietuiesc datorita 
implanturilor cibernetice - Atlan¬ 
tic Alliance, apropiata cu trup §i 
suflet de Europa. La polul opus ni 
se arata a§a-zisa Republic of 
Pacifica, aliati ai Asiei $i inamici 
ideologici ai aliantei, care se 
bazeaza, in viata de zi cu zi, pe 
ingineria genetica. Fiecare 
factiune va avea abilitati speciale 
§i tactici specifice metodei 
preferate de a-§i imbunatati 
performantele fizice. 

Pana aici nimic deosebit, 

insa Lucas Arts a scos asul din maneca $i s-a grabit sa-l arunce pe masa 
-"The battlefield will change, forever,"a continuat entuziasmat 
mesagerul, care a sugerat astfel ca unul dintre elementele cheie din 

Fracture va fi 
deformarea 
terenului (re¬ 
member Red 
Faction?). 
Jucatorii vor 
avea la 

dispozitie un ar¬ 
senal de arme 
futuriste, cu 


Cu noul plan tarifar PrePay Music ai muzica §i mesaje scrise nationale cadou, un site dedicat 
tie §i reduced la tonuri de apel §i imagini. 

Cumpara pachetul PrePay Music sau daca e§ti deja utilizator PrePay alege planul tarifar 
PrePay Music §i ai: 

■ 150 de mesaje scrise nationale cadou la orice reTncarcare de minim 7 euro, efectuata la 
mai pufin de 30 de zile de la ultima reTncarcare 

■ 2 MB de trafic inclus pe care-i pofi folosi pentru a naviga tn Orange World pe wap §i pe web 

■ www.orangemusic.ro - un site dedicat in care pofi descoperi cele mai noi hituri, concursuri 
§i comentarii despre arti§tii momentului 

■ tonuri de apel §i imagini cu 50% reducere 

Intra tn Orange World pe wap la PrePay Music sau pe www.orangemusic.ro §i ai 50% 
reducere la pretul standard pentru o selecfie de tonuri de apel polifonice, sunete reale 
§i imagini. 

■ Music TV 

Vezi muzica ta preferata pe mobil Tn Music TV: un post TV cu arti§tii tai preferafi Tn 
exclusivitate pe telefon Tn Orange World. Accesul este gratuit, plate?ti doar traficul wap. 

■ Music Radio 

Asculti ultimele hituri pe mobil §i pe web cu Music Radio: un radio gratuit pe calculators 
tau sau prin podcast cu nouta|i §i muzica ta preferata. Suna la 388 ?i asculta Music Radio 
§i pe telefonul tau Orange, gratuit pana la 1 iulie 2007. 

Alege noul plan tarifar PrePay Music sau ia-fi pachetul PrePay Music §i petreci Tmpreuna 
cu prietenii tai §i-o asculti live pe Sophie Ellis-Bextor. Trebuie doar sa fii Tntre primii 2500 
de utilizatori PrePay Music care trimit la 399 un mesaj scris gratuit cu textul PARTY §i 
prime§ti o invitatie pentru doua persoane la PrePay Music party din 1 iunie, laTerasa Fratelli 
din Bucure$ti. 

Intra pe www.orangemusic.ro pentru mai multe detalii. 


ajutorul carora pot sa remodeze instantaneu terenul din imediata lor 

vecinatate din motive strategice §i sa simta pe propria lor 

piele o adevarata revolutie in materie. Mecanica 
de joc se bazeaza pe tehnologia botezata 
sugestiv Terrain Deformation, iar 
fiecare actiune ajucatorului poate 
remodela pamantul in moduri 
nemaiintalnite intr-un joc. 
Briggs poate arunca o 
grenada tectonica in 
toiul luptei, iar 
movila de pamant 
care se va ridica in 
urma exploziei ii va 
oferi acces la o zona 
inaccesibila altfel. 
Apoi, pus in fata 
unei structuri apa¬ 
rent impenetrabile, 
Briggs va putea folosi 
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modul alternativ de tragere al 

i 

__—„— _--—_—J lansatorului de rachete pentru a 

crea cratere enorme sub zidul in 
cauza $i a trece cu u§urinta de partea cealalta. Iar daca este inconjurat 
din toate partile de inamici, nu are decat sa foloseasca o grenada vor¬ 
tex, dand na§tere unei adevarate tornade de bolovani §i resturi care-i 
va impra^tia in 
toate directiile. 

A^adar, nu 
numai forma 
de relief se 
schimba, ci mai 
ales regulile 
jocului. 

A§teptam 
schimbarea. 
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SE LUCREAZA LA UN NOU 
WOLFENSTEIN 


ELECTRONIC ARTS CONTINUA INVESTITIILE IN 
EDUCATIA TINERILOR ROMANI 


Potrivit unei informatii aparute in sectiunea de §tiri 
gazduita de Yahoo, baietii de la Raven Software (Marvel: 
Ultimate Alliance, FleXen, Heretic, Quake 4) lucreaza din 
greu la continuarea bine-cunoscutului FPS Wolfenstein. 
Pentru acest joc, cei de la Raven folosesc tehnologii po¬ 
tion-capture" pentru a reda in joc mi$carile unei anumite 
Carrie Coon, care i§i va imprumuta §i fata unuia dintre 
personajele principale din joc. Chiar daca Raven nu a 
confirmat un nou Wolfenstein, domni^oara Carrie Coon 
a recunoscut ca este chinuita din greu de cei de la 
Raven, care o pun sa topaie prin studio Tmbracata in 
spandex §i cu o multime de senzori pe ea.Toti se intorc, 
numai tu nu, Duke! 


METAL GEAR SOLID 4 IN 2008 

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots, asul din 
maneca PS3-ului, va intarzia putin. Nu mult, doar un 
an. Pentru a-l vedea pe Snake in actiune, posesorii de 
PS3 vor trebui sa a§tepte pana in luna martie a anului 
2008. Avand in vedere ca ma§inaria celor de la Sony 
tocmai„a pierdut"exclusivitatea asupra seriei Devil 
May Cry (DMC 4 va fi lansat §i pe PC §i Xbox360), 
importanta lui Metal Gear Solid 4 a crescut inzecit (este 
una dintre putinele francize ramase„credincioase" PS3- 
ului), ceea ce face ca aceasta amanare sa insemne un 
mic §ut in posteriorul Sony §i un avantaj pentru 
concurenta (Xbox360). Ganditi-va ca pana la aparitia lui 
Metal Gear Solid 4, 360-ul va „primi" cel putin doua 
titluri majore (Halo 3 §i Mass Effect). 


THE SECRET WORLD 

De§i Funcom este foarte ocupata cu munca la Age of 
Conan (§i ar face bine sa il termine cat mai repede §i cat 
mai bine), se pare ca mai are totu§i timp sa se ocupe §i de 
alte MMORPG-uri.The Secret World este urmatorul titlu la 
care compania lucreaza §i pe care are de gand sa il 
lanseze intr-un viitor mai mult sau mai putin apropiat. 
Jocul vrea sa aduca o adiere de aer proaspat in colectia de 
MMO-uri deja existente pe piata, promovand un nou 
univers diferit de fantasy-urile §i jocurile sci-fi deja 
existente pe firmamentul actual. RagnarTornquist, 
producatorul jocului, ne spune ca ideea din spatele lui 
The Secret World nu este noua pentru Funcom, deoarece 
se gandesc la ea de mai bine de zece ani. Lumea in care 



Electronic Arts Romania, studioul local 
de creatie al importantului producator 
mondial de jocuri, continua colaborarea cu 
Facultatea de Automatica §i Calculatoare 
(Politehnica Bucure§ti) prin introducerea a 
doua programe educationale destinate 
studentilor:„Automate finite" §i„2D Graph¬ 
ics" 

„Continuam sa investim in educatia 
studentilor romani pentru ca ne-au 
convins de potentials lor.Tocmai de aceea 
EA este in Romania. Datorita tinerilor 
romani" afirma Mihai Pohontu, General 
Manager al Electronic Arts Romania. „De§i 
aceste cursuri au aplicabilitate clara in in- 
dustria jocurilor, cuno§tintele dobandite 
sunt relevante pentru toate domeniile IT." 

Primul curs prezinta metode, 
algoritmi §i metode de analiza §i sinteza a 
automatelor finite, denumirea folosita in 
limbaj tehnic pentru telefoanele mobile. 
„2D Graphics" abordeaza moduri de redare 
fotorealista a imaginilor, dar §i tehnici de 
dezvoltare a jocurilor pentru dispozitive 
mobile. La finalul celor doua cursuri, cei 
mai buni studenti vorfi selectati pentru un 


internship in cadrul EA. 

„Acest program va continua prin 
sesiuni de cursuri in fiecare semestru" 
continua Mihai Pohontu.„Pe viitor 
urmarim sa diversificam cursurile §i sa 
formam un corp profesoral competent in 
elementele teoretice ale dezvoltarii de 
jocuri." 

Mai mult, EA intenfioneaza sa 
realizeze in cadrul Politehnicii un program 
de Masterat in„Games Development". Iar 
studentilor care sunt interesati de cariere 
in industria jocurilor, Electronic Arts 
dore$te sa le acorde burse. 

Colaborarea EA Romania cu 
Politehnica Bucure§ti a demarat in 
toamna anului trecut prin inaugurarea 
unui centru de excelenta destinat 
perfection a rii studentilor. 

Centrul beneficiaza de o investitie 

> 

totala ce se estimeaza ca va depa$i 
100.000$ in urmatorii trei ani de 
desfa§urare a programului §i reprezinta 
primul pas pe care EA l-a facut in 
sprijinirea dezvoltarii viitorilor 
profesioni^ti din IT. 



ocul se va desfa§ura este una contemporana, ce se intretaie cu realitatea §i in care 
magia are un rol fundamental. Cu o atmosfera sumbra §i infrico^atoare, cu elemente 
nspirate din istorie §i mitologie, dar $i din teoriile legate de conspiratiile mondiale 
actuale, jocul va incerca sa impinga jucatorii intr-un univers in care se vor simti 
auternici §i in care vor lua parte la schimbari mistice ale realitatii inconjuratoare.Trond 
^\rne Aas, CEO al Funcom, este convins ca jocul ii va atrage inexorabil pe cei care sunt 
: ani ai jocurilor MMO §i care cauta ^i altceva in afara de 
'obotei, nave spatiale, elfi, pitici §i alte personaje deja 
zlasice ale MMO-urilor actuale. 

La The Secret World se lucreaza din vara anului trecut 
;i este deja intr-un stadiu jucabil. El este produs de 
itudiourile companiei din Oslo §i Beijing, dar nu este 
stabilita inca o data de lansare pentru acesta. Comunitatea 
ucatorilor este deja cooptata in goana pentru a afla detalii 

despre joc §i, printr-o retea complexa de site-uri, poate in- 
-.-o ^cocia nr»iir»r Hp^nrp ior. Printre aceste site- 


uri se numara §i www.darkdaysarecoming.com, unde, 
dupa ce rezolva un puzzle, jucatorul va intra in posesia 
unor concept arts din joc. 



06|2007 LEVEL 9 






























































































NEWS 


THE LAST REMNANT 

Square Enix anunta publicul larg despre aparitia pe firmament a 
unui nou RPG ce ar trebui sa faca furori in randul celor carora le place 
sa creasca eroi de cand sunt mici. Vestea proasta e ca jocul este 
deocamdata destinat doar celor care detin o consola PlayStation 3 sau 
Xbox 360. Chiar nu inteleg de ce cei care au un Wii nu il pot juca. 
Glumesc, ma refeream la cei care au un PC. 
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Jocul va avea la baza engine-ul de Unreal 3, care va ridica §tacheta 
nivelului grafic spre noi Inaltimi.The Last Remnant este un RPG creat 
astfel meat jucatorul va avea control asupra unui mare camp de batalie 
unde grupul pe care il are sub control se va cafti cu hoarde intregi de 
mostruleti. De$i se parea ca initial totul va decurge in mod clasic, unde 
fiecare din party i§i va urma cu strictete instructiunile primite, pe 
parcursul luptei lucrurile se schimba, putand controla §i aliati ce apar 
din pamant, din iarba verde pentru a ne ajuta. §i nu se opre^te aici. In 
timpul luptei, trebuie sa urmarim fiecare membru al grupului in parte, 
deoarece daca vom nimeri o seeventa de butoane indicata pe ecran, 
puterea loviturilor personajelor va create in intensitate. Pare mai mult 
arcade decat RPG, nu? 





WARHAMMER ONLINE AMANAT 


Mythic §i EA au pus mana de la mana §i au amanat singurul MMORPG 
(pana la Diablo 3 mai e mult, a§a ca el nu se pune) care ar fi putut sa-l con- 
vinga pe cioLAN sa-§i vanda pe§tii §i sa se mute la tara, in satul virtual. Astfel, 

din cel mai recent newsletter 
Warhammer Online aflam ca 
data europeana de lansare a 
MMORPG-ului celor de la 
Mythic a fost mutata in primul 
trimestru al anului 2008. Asia 
va trebui sa mai a$tepte putin. 

Vocile de la Mythic au 
argumentat decizia afirmand 
ca„extinderea perioadei de 
lucru ne va da timp suficient 
pentru a ne asigura ca toate 
zonele din WAR vor beneficia 
de pe urma experientei pro- 
cesului de productie aflat in 
plina desfa^urare (whatever 




that means n.r.). EA sustine decizia §i ne sprijina pana in panzele albe. 
Suntem de parere ca WAR va fi un MMORPG exceptional, iar faptul ca facem 
parte din EA ne permite sa-i acordam timpul necesar pentru a atinge acest 
scop. Devotamentul celor de la EA pentru produsele de calitate ne permite 
atat noua, cat §i celorlalte studiouri EA, sa oferim jocuri excelente, acum §i in 
viitor". 

Hmm... cam multi„EA"lntr-o singura fraza... cineva are nevoie de bani. 
Multi. $i de timp. Mult. Vreo 10 luni. 


NEWS 


JOC NOU DE LA CROTEAM? DA. 
SERIOUS SAM 3? NU. 



Dupa ce toata suflarea 
gameristica a crezut, pentru o zi, 


ca cei de la Croteam lucreaza din 
greu la jocul Serious Sam 3, au venit 
$i clarificarile din partea 
producatorului, insotite §i de trei 
imagini. Intr-adevar, se lucreaza 
la un joc nou, insa nu este vorba 
despre SS3, ci de un tactical-ac¬ 
tion shooter militar realizat pe 
Serious Engine 3. Au mai aruncat 
cateva vorbe de bine despre el §i 
ne-au anuntat ca jocul va fi 
lansat in 2009 pe PC §i console. 
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Tu ceaiinbuzunar? 



Iti poate gasi locurile in care sa te pierzi? 

www.nokia.ro/n95 


S-A INFIINTAT 
STUDIOUL 
JET BLACK 

Mai multi fo§ti angajati EA 
Canada s-au gandit ca prea 
stau ei degeaba $i ca ar fi cazul 
sa infiinteze un studio de 



productie. Zis §i facut, a§a ca 
putem saluta aparitia Jet Black 
Studios. Intentiile lor sunt mai 
mult decat onorabile §i anume 
sa-§i foloseasca experienta 
acumulata (FIFA, Need for 
Speed sau James Bond) 
pentru a rupe piata de jocuri 
pentru Wii §i DS, platformele 
pe care se vor axa. Bineinteles 
ca le dorim mult succes. 


CALL OF DUTY 4: 
MODERN WARFARE 
ANUNTAT 

9 

Dupa trei jocuri §i la fel de multe 
razboaie mondiale, Activision §i In¬ 
finity Ward au decis sa-i dea o noua 
aroma francizei cu gust de WWII, 
mutand conflictul intr-un viitor mai 
mult sau mai putin indepartat. Drept 
urmare. Call of Duty 4: Modern War¬ 
fare nu ne va trimite pe campul de 
lupta al celui de-al Doilea Razboi 
Mondial, ci direct in bratele unui 
conflict din ce in ce mai exploatat de 
jocurile din secolul al XXI-lea: lupta 
capitalismului impotriva 
terorismului §i viceversa. In Modern 
Warfare, jucatorul va incalta bocancii 


LEVEL TOP 10 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 66 

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Cernobyl 51 

Command & Conquer 3: Tiberium Wars 41 

World of Warcraft 41 

Gothic 3 29 

UEFA Champions League 06 11 

Medieval II: Total War 10 

Sam & Max 8 

Silent Hunter 4: Wolves of the Pacific 4 

Virtua Tennis 3 2 


soldatului instruit in cazarmele armatelor capitaliste vorbitoare de 
limba engleza, iar de luptat, va lupta din perspectiva infanteristului 
american $i din cea a meseria^ului §colit de S.A.S.-ul armatei britanice, 
stapanirea asmutindu-l Impotriva terorismului §i a dictaturilor din 
Orientul Mijlociu... $i cam atat. Mai multe detalii despre Call of Duty 4: 
Modern Warfare vom afla, probabil, cu ocazia E3-ului din iulie. Pana 
atunci, ne multumim cu trailer-ul prezent pe DVD. 
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Nu am $tiut 
ce sa scriu, 
trimiteti voi 
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Inca o editie a CERF-ului a luat sfar§it §i, fiind 

singurul nostru targ de IT important, toata 

lumea este preocupata de viitorul acestui 

eveniment. Pe de o parte, pentru a reu§i sa 

avem o viziune cat mai precisa asupra 

viitorului, trebuie sa luam in calcul trecutul §i 

prezentul. Pe de alta parte, trebuie sa ne 

gandim ca aceste targuri sunt influentate intr- 

o mare masura §i de felul in care evolueaza 

piata IT §i, de ce nu, de puterea de cumparare 

a romanilor. Daca ai bani §i viata ta nu mai are 

sens fara ingenioasele dracovenii care ne-au 

luat mintile tuturora, atunci nu poti rata acest 

eveniment. Spun aceste lucruri deoarece inca 

de anul trecut a inceput sa se contureze o 

opinie generala care define§te CERF-ul ca 

fiind un eveniment din ce in ce mai putin 

interesant. Sau folosind o expresie foarte 

draga noua: CERF-ul se duce de rapa. Este 

posibil ca in ultimii doi ani sa nu se fi ridicat la 

a§teptarile voastre, dar in acela$i timp trebuie 

sa ne gandim ca §i sursele de informare au 

devenit mai numeroase, sunt tot mai multe 

lanturi de magazine doldora de lucruri care 

acum cativa ani nu existau nici in imaginatia 

noastra. Un ultim element pe care tin sa-l 

aduc in considerare este faptul ca, odata cu 

intrarea in UE, timpul in care produsele ajung 

pe piata din Romania a scazut §i mai mult, 

situatie in care §ansele de a vedea premiere la 

CERF au scazut $i ele. Dupa cum spuneam, 

opinia generala este ca CERF-ul este din ce in 

ce mai putin interesant, lucru confirmat §i de 

multi dintre voi care ne-au vizitat standul in 
> 

cele cinci zile de expozitie. Sincer, eu nu am 
vazut diferente prea mari intre ultimele editii. 
Nu a mai fost Ferrariul expus? Sunt destule 
care alearga pe strazile patriei §i unde mai pui 
ca le vezi facand ceea ce §tiu mai bine. Nu au 
mai fost firmele u,b §i a? Au venit in schimb a, 

§ §i t. Important este ca vizitatorii au putut sa 
admire ultima generatie de placi video, s-au 
putut juca pe Wii, PS3 sau 360, au asistat la 
atacul plasmelor intr-un pavilion care aduna 
peste o tona de„plasma"§i au ca§tigat o 
multime de premii. Bineinteles ca standurile 
au fost„impodobite"cu o multime de 
domni$oare care iti luau foarte rapid mintea 
de la configuratii, rate §i overclocking. In 
schimb, te trezeai cu un brat de pliante §i 
flutura§i pe care le $i puneai rapid pe drumul 
lor spre reciclare. Save the god damn forest 
dudes. 

La noi la stand s-a jucat mai mult tenis pe 
Wii decat la Bucharest Open, s-au impartit 
mai multe lovituri in Dead or Alive decat la 
ultimele cinci piramide K1 §i au zburat mai 
multe gloante la UT §i Quake decat in 
ultimele nopti in Irak. Ca in fiecare an, 
vizitatorii au fost tineri $i tineri doar cu 
sufletul §i in proportii tot mai apropiate 
reprezentanti ai ambelor sexe. Ah §i au fost §i 
parinti, o categorie cu totul speciala. 
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Nokia N95. 

E noua generatie de computere. 

E un PC. E o voce. E o camera foto. E un spectator. E un media player. 

E o carte. E un GPS. E un MP3 player. E un ochi. E un telefon. 

Nu e doar ceva. E mai mult de-ataL 
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Nu e reclama 
mascata, e 

un " 

n 

monopost 
superb 


Jumatate din ei nu mai pot de mandrie 
ca juniorul familiei, chiar daca nu a strans 
zece primaveri, umple LCD-urile cu sangele 

F 

du§manilor, iar a doua jumatate e confuza. 
Stau §i se intreaba care ar fi motivul pentru 
care nu ajung nici macar in stadiul 
negocierilor cu ale lor odrasle. Motivul il $tim 
cu totii mult prea bine. Important este ca 
scopul principal al prezentei LEVEL la CERF a 
fost atins. Am stat de vorba cu voi, am primit 
critici, sugestii §i aprecieri §i suntem siguri ca 
am avut cei mai multi vizitatori pe metru 
patrat:), motiv pentru care va multumim. 

From the other side 

Felul in care ne afecteaza pe noi CERF-ul 
este putin diferit de felul in care vedeti voi 
acest eveniment. In functie de felul in care 
gandim standul $i infrastructura aferenta, 
apar mai multe sau mai putine cereri de 
concediu pentru prima §i ultima zi de 


expozitie. Variabilele importante fiind 
numarul de plasme vs. numarul de 
monitoare, numarul de console vs. numarul 
de PC-uri (cu Window$ii $i programelele lor 
de instalat) sau numarul de sertizari care ne 
a$teapta. Stabilim cine cand merge, ca sa 
avem ce modifica zilnic, vine dimineata 
magica, toata lumea in marina, alimentam §i 
spre Bucure§ti cu noi. Oprim la Azuga sa mai 
alimentam o data $i pana in stand nu ne mai 
opre$te nimeni. KiMO e primul care se 
adapteaza noilor conditii de munca datorita 
experientei din anii trecuti. Ne luam tarlaua in 
primire §i transformarea incepe sub 
coordonarea lui BogdanS, care nu cunoa§te 
sensul cuvantului imprevizibil. Gase$te solutii 
pentru orice, iar noi, obi§nuiti cu acest lucru, 
suntem foarte calmi, relaxati §i suntem siguri 
ca nu este nevoie de un ritm sustinut pentru a 
termina standul la o ora decenta. In fiecare an 
optimismul incepe sa dispara spre seara, iar 
noi sa disperam spre miezul noptii. Bucuro§i 


ca am alimentat §i pe Valea Prahovei, 
ajungem cu bine §i la somn. Ca de obicei, 
primele zile de CERF au rolul de a te pregati 
pentru testul weekend-ului, cand lupta este 
mult mai grea. Dar pentru weekend-ul de 
CERF nu e$ti niciodata pregatit. Mereu sunt 
(mult) mai multi ca noi $i chiar daca suntem 
bine organizati... no way in hell we can fight 
them. Doua zile in care, nu §tiu cum se face, 
mereu Bucure$tiul ne prime$te cu foarte 
multa caldura de care nu ne putem apara 
decat cu lichide foarte, foarte reci. Nu prea 
multe insa pentru ca anul acesta a dat nas in 
nas cu deadline-ul §i ne-au facut o surpriza de 
zile mari. Ceva de genul acesta inseamna 
CERF-ul pentru noi, plus alte cateva activitati 
in afara programului care, de§i ar trebui sa te 
relaxeze, mai mult iti dau o stare de 
„disconfort". Foarte ciudat! Nu pot sa inchei 
acest articol fara a transmite multumirile 
noastre firmelor Panasonic Romania, 

UltraPRO Computers §i Expo 24. 

■ Rzarectha 





We love these guys! 


Unul din 
ca^tigatorii 
concursurilo* 
de.la standul 
■ * nostru* 
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Creeaza-^i propriul erou unic, ales 
dintre cele 8 rase §i 9 clase diferite. 
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute 
de combina^ii diferite de tunsoare, 
ton al pielii §i costum. 
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Jocul nu necesita un super calculator 
pentru a fi jucat**. Instaleaza-l §i e§ti 
la un clic distanta de reteaua Blizzard 
dedicata lui World of Warcraft. Ai 
mtrebari? Serviciul nostru pentru 
clientf T^i sta la dispozijie In limbile 
engleza, franceza §i germana, prin 
e-mail sau telefon. 


3. 


LUPTA 


w 





Fie ca e§ti novice sau veteran, o lume plina de aventuri §i 
fapte eroice te a§teapta. Chiar daca ai doar cateva 
minute la dispozi^ie sa te joci, sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te a§tepte 
o noua aventura. 





www.pegi.info 


Viziteaza www.wow-europe.com pentru informatii live despre joc 
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Producator Mercury Steam Distribuitor Codemasters ON-LINE www.codemasters.co.uk/games/?gameid=2089 Data aparitiei toamna 2007 


Groaza te poate surprinde in diferite ipostaze Dor de Undying 
- stand in picioare, ghemuit intr-o cabina de 

du§, dar mai ales in somn. Somnul ratiunii Mi-a fost atat de dor incat am descarcat 

na^te mon^tri, nu-i a$a? Groaza are prostul imediat versiunea demo §i mi-am administrat, 

obicei sa-ti intre pe sub piele, sa te macine, sa inainte de a in$ira pe hartie primele impresii 

urce inceti§or spre„mansarda", de unde despre Jericho, o scurta, dar consistent^, doza 

stinge lumina, iar apoi te inchide intr-o de spaima. In scrierile sale, Clive Barker i-a dat 

cutiuta §i te sufoca. Am vazut la viata mea zeci fricii cele mai diverse forme, pe care n-a ezitat 

de alieni strecurandu-se zgomotos prin sa le transforme in filme, iar apoi in jocuri. Dar 

tuneluri claustrofobice, urmarindu-mi scalpul, cand vorbim despre jocurile cu care ne-a 
balauri cu $apte capete care ma fugareau din sucit mintile de-a lungul timpului, ne 

$ a pte directii diferite §i criminali in serie care amintim cu placere de unul singur: Undying, 

•nni zambeau cu subinteles din spatele un FPS terifiant §i convingator, cu o atmosfera 

^acetelor manjite cu sange. Din fericire, nu incredibila, care ne-a luat prin surprindere §i 
^-au prins niciodata din urma, iar daca au ne-a oferit o experienta memorabila, gratie 
facut-o vreodata, m-am trezit imediat, lac de scenariului semnat de acela§i geniu al horror- 

s udoare $i multumind stelelor ca a fost doar ului, Clive Barker. Datorita lui, Undying 

Un co$mar. Ca sa vezi ce-nseamna sa joci Un- reu§e$te sa bage frica in oasele amatorilor de 

‘tying cu lumina stinsa... senzatii tari chiar §i acum, la §ase ani de la 


lansarea sa. In tot acest timp, Clive Barker a 
ezitat, parca, sa revina in atentia jucatorilor, 
cu o singura exceptie intitulata sugestiv 
Demonik, insa jocul care i-a oferit rolul princi¬ 
pal unui demon sosit din iad pentru a-$i 
razbuna stapanul a avut parte de o viata 
relativ scurta. In 2006, Terminal Reality I-a 
trimis pe demon la plimbare, iar Demonik a 
fost anulat din cauza dificultatilor financiare 

J 

prin care a trecut Majesco, distribuitorul 
jocului din acea perioada. Se zvone^te ca 
proiectul ar fi renascut din propria cenu$a, 
insa, momentan, Clive Barker §i-a indreptat 
atentia in alta directie, unindu-§i fortele cu 
Codemasters pentru a ne arunca intr-un nou 
co$mar de zile mari, mai intunecat §i extrem 
de violent. Numele jocului este Jericho, iar cei 
care se vor ocupa de realizarea lui sunt 
spaniolii de la Mercury Steam, responsabili 
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pentru Scrapland, care ne-au promis marea 
cu sarea intr-un FPS cu aroma de survival hor¬ 
ror §i plin de conotatii biblice. 

In Jericho actiunea se concentreaza in 

J 

ora^elul Al-Khali, locul ideal in care sa te 
tope^ti de caldura in timpul zilei, iar noaptea 
sa ingheti de frig. Interesant este ca ciudatul 
„obiectiv turistic" apare ca din senin in 
mijlocul de^ertului arab la anumite intervale 
de timp, iar fortele raului care il populeaza se 
trezesc la viata pentru a incerca sa 
cucereasca planeta albastra; nu ca ar fi reu$it 
s-o cucereasca vreodata, dar sunt foarte 
perseverente. La polul opus, jucatorul va 
ingro^a randurile unei unitati speciale 
botezate Jericho, antrenata sa 
starpeasca orice amenintare la 
adresa umanitatii, cu ajutorul 



Baga-i laseru'in ochi! 


Asta micu' n-ar trebui sa fie la fcoala? 


celor mai sofisticate §i mai 
zgomotoase arme 
conventionale din dotarea 

J 

armatei americane, precum §i 
a puterilor supranaturale 
dobandite la §coala„magiei 
negre", unde a studiat artele 
arcane. 




soldati (ma rog, ce a mai ramas din ei), 
care au indraznit, de-a lungul 
timpului, sa patrunda in ora^ul 
interzis. Fiecare dintre zidurile inelare 
ascunde o lume suspendata intr-o 
anumita dimensiune temporala, iar cu 
cat te apropii mai mult de centrul 


Ora$ul interzis 

Inainte de a-i modela pe 
Adam §i Eva dupa chipul $i 
asemanarea sa, Dumnezeu a 






ora^ului fortificat, cu atat mai veche va 
fi dimensiunea in care vei patrunde. La 
randu-i, fiecare dimensiune te 
intampina cu rama^itele altor unitati 

Jericho - soldati britanici din Primul 

> 

Razboi Mondial, cavaleri templieri, 



gre$it formula, dand na$tere 
unei versiuni oribile a omului. Nemultumit de 
rezultat, a expediat urgent nevinovata 
entitate intr-un univers paralel poreclit Cutia, 
iar apoi s-a intors lini§tit la masa de lucru. E de 
la sine inteles ca versiunea sucita a omului n-a 

J 

fost deloc multumita de pedeapsa 
administrate. Drept urmare, creatura incearca 
sa se intoarca pe Pamant de cate ori se ive$te 
ocazia, dar de fiecare data se love^te de 
rezistenta armata a oamenilor, care ii trimit in 

I 9 

intampinare mici grupuri armate pregatite sa 


centuriom romam 51 preoti sumeriem 
care au incercat, in trecut, sa duca la bun 


o respinga - unitatile Jericho. Cutia, insa, este 
plina de surprize. 

Cea mai intriganta caracteristica a 
ora$ului este insa^i structura acestuia, ciudata 
fortareata fiind u$or comparabila cu celebra 
papula ruseasca ce contine o a doua papula, 
care la randul ei gazduie^te a 
treia papula §i a§a mai departe; 
un zid inelar in interiorul altui zid 
inelar, spatii in spatii, iar in 
interiorul fiecarui spatiu traiesc 


Umbre §i 
penumbre 
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diverse vraji), capitanul 
Xavier Jones (un 
clarvazator care ?§i 

k folose§te proiectia astrala 

Ml in misiuni de 

recunoa^tere), caporalul 
^ Simone Cole (responsabil 

f cu aprovizionarea §i 

F v specializat in manipularea 

timpului), Parintele Paul 
Rawlings (exorcistul de 
serviciu care nu se 
dezlipe^te niciodata de 
cele doua pistoale din 
„garderoba") §i 

locotenentul Abigail Black (o lesbiana 
convinsa, de meserie lunetist telekinetic, care 
poate dirija gloantele prin aer). Billie Church 
nu este doar o fatuca cu sange rece pe 
jumatate dezbracata, dar £i un ninja in toata 
puterea cuvantului, sabia pe care o vantura cu 
u^urinta in toate directive ajutand-o sa felieze 
spurcaciuni dintr-o singura mi^care, 
lichidandu-le instantaneu. Pe langa sabie, 
folose$te adesea un pistol mitraliera, eficient 


Ambrose 


Vine, vine Necuratu' dupa tine! 


In Undying, Clive Barker i-a imprumutat 
vocea lui Ambrose, unul dintre cei mai dificili 
bo$i pe care a trebuit sa-i elimin din scena 
pentru a duce misiunea respective la bun sfar$it 
Oare va repeta figura §i in Jericho? 


Odata cu izbucnirea celui de-AI Doilea 
Razboi Mondial, unitatea Jericho a adoptat un 
nou mod de operare, ca raspuns la obsesia 
nazi^tilor fata de ocult, iar in prezent este 
alcatuita din !?apte soldati de elita impartiti in 
doua grupuri: alfa $i omega. La randul lui, 
fiecare membru al unitatii are propriile sale 
puncte forte §i slabiciuni, jucatorul avand 


Daca $tiu sa numere 
pana la trei, sunt 
inteligenti 


sau sa-i transforme in 
scrum pe gardienii 
ora$ului. Unde mai pui 
ca unii dintre ei pot 
dirija gloantele, astfel 
incat sa loveasca tintele 
ascunse dupa colturi, 
tarziu in joc existand 
posibilitatea combinarii 
puterilor, pentru a 
obtine atacuri 

J 

devastatoare. 


sfarsit misiunea pe ^ ^ 

^ • W‘ 

ca re o a re d e <<' - 1 

indeplinit echipa 

Jericho din prezent : . " % ^4^5 

r ' .11 * ■' 'ili 

Din nefericire, au ; ' - /^g 

„ I ' -..'v 

esuat, esecul - - : 

transformandu-i in 

prizonieri, captivi * ' .. . V *** ^ 

pentru eternitate ^ 

intr-o dimensiune r -•. '> ' . 

paralela, 

suspendati intre 

viata $i moarte. Unii dintre ei s-au aliat cu 
fortele raului, care i-au transformat in sclavi, 
dar altii au refuzat oferta, jurand sa-i ajute pe 
noii sositi in Al-Khali. Pe masura ce patrunde 
in dimensiuni temporale din ce in ce mai 
vechi, micul grup armat va fi nevoit sa 
abandoneze adesea tehnica moderna de 
lupta $i sa apeleze la forta bruta pentru a face 
fata conflictelor, trecutul obligandu-l sa 
utilizeze arme din ce in ce mai putin 
sofisticate $i sa participe la cafturi din ce in ce 
mai brutale $i mai sangeroase, acestea fiin^ ( 
momentele in care artele arcane i§i vor arat| 
cu adevarat utilitatea. Fiecare membru al 
unitatii Jericho poseda puteri supranaturale 
care il ajuta sa mute, folosind telekinezia, 
gramezi de moloz $i piatra dintr-un loc in altul 


mai multe lighioane dintr-un singur foe. Cat 
despre Delgado, este suficient sa-i 
mentionam puterea fizica ie§ita din comun, 
combinatia de pumni $i pumnul in sine, can 
il ajuta sa trimita in nefiinta mai multi 
adversari laolalta, fiind arme de temut. 


Arzatoarea, fiica 
supercelebrei 
Mergedes, cheama la 
ghiceala in stele pe 
fiul lui Parkinson 


Mai, Gogule, tu pe zi ce trece 
devii dintij^fft ce mai coco§at 


. pe distante lungi, §i este extrem de 

m folositoare camarazilor cazuti la 

datorie, deoarece una dintre vrajile 

pe care le poate folosi este 

„regenerarea". Devin Ross, pe de alta 

parte, este un spirit care nu poate 

utiliza niciun fel de arma fizica, dar i$i 

poate vindeca trupetii la nevoie §i 

^ chiar sa le uneasca puterile speciale, 

dand na^tere unui atac fulgerator §i 

in acela^i timp devastator. Abigail 4 

Black se poate dovedi la fel de utila, dar mai 

ales pe distante mari, avand in vedere ca 

directie §i ucide 


posibilitatea sa le 

exploateze sau sa > k ^ 

le ascunda din 

perspectiva 

fiecaruia. Pe langa _ ^ ~ 

Devin Ross, eroul ' ~ ° 

principal §i liderul - \ \ * 

grupului, unitatea ii . ' 

mai are in C • ^ ^ 

% 5 ^ 

componenta pe i ■ 

Qe| t gado (un 

piroman in toata regula, alchimist de 
meserie), Billie Church (un blood mage care 
ifi poate folosi propriul sange pentru a utiliza 


Am incoltit gunoiul! 


poate dirija gloantele in orice 
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Creatorul de co§maruri 
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Barker s-a nascut in Liverpool, Anglia, a 
studiat literatura engleza $ i filozofia la 
Universitatea Liverpool $i este cunoscut drept 
unul dintre cei mai important autori 
contemporani de horror $i fantasy. S-a afirmat 
devreme pe scena horror, mai ales datorita unor 
povestiri scurte (adunate in colectia Books of 
Blood 1 - 6) $i cu romanul faustian The Damna- 


Problema (daca poate fi considerate 
problema) este ca astfel de combinatii 
necesita uneori apasarea mai multor taste 
intr-o anumita ordine (quick time events), 
amintind de celebrele secvente de lupta din 
God of War sau Resident Evil 4, iar mai recent 
de cele cateva lupte cu bo§ii din Spider-Man 
3. A$adar, Jericho va fi un survival horror trait 
din pespectiva first person, in care vom putea 
controla §ase membri ai unei unitati speciale, 
dispu^i sa accepte ordinele §i sa le execute cu 
sfintenie. 

J 

Clive Barker este renumit pentru talentul 
cu care reu$e$te sa dea na^tere unor creaturi 
terifiante, sa ne suceasca mintile pe toate 

partile cu riscul de a ne provoca 




infarcturi, insa Jericho va fi un 
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tion Game (1986). Mai tarziu fi-a orientat 
creatiile catre universul fantasy din perioada 
moderna fi universul fantasy urban cu influence 
horror, cu Weaveworld (1987), The Great and Se¬ 
cret Show (1989), celebrul roman Imajica (1991) 
$i Sacrament (1996), aducand astfel in central 
atentiei concepte mult mai profunde despre 
realitate, natura mintii $i a viselor, puterea 
cuvintelor $i a amintirilor. 

Stilul sau distinctiv este caracterizat de 
notiunea coexistentei unei lumi fantastice cu 
lumea noastra, rolul sexualitatii in supranatural 
§i de constructs unor universuri coerente, 
complexe ;i foarte detaliate. Barker s-a referit la 
stilul sau numindu-l „dark fantasy" sau 
„fantastique". 

Cand povestirile Books of Blood au fost 
tiparite pentru prima data in Statele Unite pe o 
hartie de doi bani, originalitatea, intensitatea $i 
calitatea acestora l-au facut pe celebrul autor 
Stephen King sa declare: „Am vazut viitorul 
genului horror, iar numele sau este Clive Barker" 



• •0 


f i veti afla de ce. 
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Un co$mar pentru mine, unul 
pentru tine... 

Din punct de vedere vizual, Mercury 
Steam a ales sa nu licentieze un motor grafic 
deja consacrat, cum ar fi Unreal Engine 3, 
anuntand ca se va folosi de propria sa creatie, 
Mercury Engine. Nu este un engine ajuns la 
maturitate, insa imaginile pe care le avem 
deocamdata la indemana m-au asigurat ca 
Mercury Engine este perfect pentru a 
portretiza co$marul imaginat de Clive Barker, 
cu texturi de rezolutii mari, iluminare realista $i 
tot ceea ce-i trebuie unui joc pentru a insufleti 
o lume credibila, chiar daca in cazul de fata ea 
este una de co§mar. Cu atat mai bine. 

Autorul este convins ca jocurile au un 
potential narativ imens, iar gradul de 
imersivitate pe care Tl pot oferi ele este unic. 
Nimic mai departe de adevar. De retinut ca 
Barker le-a pus producatorilor pe tava 
povestea, dialogurile, conceptul $i schita 
initiala, fiind dedicat cu trup §i suflet 
proiectului, Jnsotind" echipa producatoare 
prin toate etapele sale de dezvoltare. So he's 
gay, who cares? 

■ KiMO 
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horror foarte direct. Propun sa ne a$teptam la 
mult sange $i maruntaie intinse cu darnicie 
pe toti peretii, precum §i confruntari viscerale 
de o violenta ie$ita din comun, intalnirea cu 
creaturile bolnave zamislite de mintea omului 
care ne-a adus Hellraiser in cinematografe 
anuntandu-se a fi una memorabila. Barker 
este unul singur, iar marturie sta promisiunea 
ca vom fi intampinati de copii mutilati, carora 
le-a fost smulsa candva jumatatea inferioara a’ 
corpului de la abdomen in jos $i care ataca 
folosind propriile lor maruntaie, femei care 
confectioneaza mobila din pielea oamenilor, 
cruciati condamnati sa sufere la nesfar^it, 
rastigniti pe cruci, §i un gagiu care §i-a smuls 
pielea din jurul ochilor pentru a-$i vedea mai 
bine prada. Frumos peisaj, nu-i a$a? 
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% In urma cu cativa ani, Oliver Collyer, unul dintre 
ctitorii Sports Interactive, $i-a facut bocceluta $i s-a 
dus sa calatoreasca prin lume. Din pacate, nu 
$tim exact ce a facut in multianuala sa vacanta, 
paparazzii no§tri fund prea ocupati cu filarea bar- 
logului Columbenilor, insa am reu^it sa surprin- 
dem pe furi§ spectaculoasele sale ganduri de la 
intoarcere. Ganduri care, spre surprinderea audi- 
entei §i totala nepasare a Columbenilor, nu pre- 
vestesc la orizont un manager de curling, nici ma- 
car unul de table, ci un Massively Multiplayer 
Football Management Game. Impatimitii de Foot¬ 
ball Manager §i-a§a nu prea mai $tiau pe unde sa 
scoata cama§a, iar un FM online e exact ce le tre- 
buia pentru a se asigura ca-$i vor petrece batra- 
netile intr-un centru de dezfootballmanagerizare. 

O gura de oxigen la masa 5, 
va rog! 

Competitia pentru cel mai iscusit tehnician 
va avea loc pe serverele puse la bataie de produ- 
catori. Fiecare server va sustine pana la 1000 de 
jucatori, a$a ca nu ramane nimeni pe dinafara in 
caz ca a uitat sa-$i ia din timp bon de ordine. 
Pentru a evita situatiile de genul„maaamiiiii, 
Habib Salim din Egipt a ales formatia FC Mamma 
Mia Becicherecu Mic din Liga a 4-a §i nimeni nu o 
mai poate lua!!!", producatorii au renuntat la 
numele reale de echipe (§i da, echipa sus- 
mentionata chiar exista). In schimb, jucatorii sunt 
reali. A^adar, incepi prin a-ti crea o echipa cu 
nume fictional, ii alegi o porecla, un logo, un 
nume de stadion §i alte detalii pentru chitibu§ari, 
precum lungimea §i latimea terenului de joc 
Apoi, scoti dolarii din te^cherea $i-i fluturi prin 
fata mingicarilor pentru a-ti forma lotul. Fiecare 
fotbalist are anumite pretentii salariale, iar tu, un 
buget initial, deci trebuie sa fii atent pe cine alegi, 
ca sa nu te treze§ti ca l-ai momit pe Ronaldinho 
cu un salariu fabulos §i nu mai ai lovele pentru 
chenzinele altor jucatori. O fi el bun, dar nu cred 
ca-§i poate centra singur mingea pentru gol. De 
asemenea, trebuie sa fii §i iute de mana, caci 
odata ce un jucator a ales o formatie, devine in- 
disponibil pentru ceilalti managed. A§a se 

preintampina eventualele ipostaze in care Banel 

% 

il faulteaza pe Banel. 

Partea cu transferurile ar trebui sa fie foarte 
familiara celor care se dau pe diverse site-uri de 
licitatii online. De exemplu, daca vrei sa vinzi un 
fotbalist, il tragi deoparte, ii lipe§ti pe frunte un 
pret un pret minim pentru care e§ti dispus sa-l 
dai, precum §i o suma pentru care e§ti gata sa-l 


vinzi imediat, stabile^ti o data limita pentru 
licitatie §i a$tepti ofertele celorlalti tehnicieni. In 
cazul jucatori lor liberi de contract, cel care sare cu 
cel mai mare salariu pana la data limita pune 
mana pe fotbalist. Spre deosebire de Football 
Manager, in FML contractele se negociaza pentru 
o perioada mult mai mica, existand chiar 
posibilitatea ca un jucator sa semneze pentru 
doar patru saptamani (cam cat era perioada de 
proba in FM). 

Se pare ca adversarii §i-au dorit 
mai mult infrangerea 

Bun, avem echipa, avem echipieri, avem va- 
loare. Ce facem cu ele? Ne aruncam cu capul 
inainte intr-o competitie sau jucam amicale. Cu 
amicalele e mai simplu, pot fi jucate in compania 
oricarui manager pe care il dibuim online. In ceea 
ce prive$te competitiile, acestea pot fi organizate 
de cei de la SI Games sau de jucatorii de FML. Pri- 
mele sunt optionale, accentul punandu-se pe 
cele create de utilizatori. Sunt o gramada de 
parametri pe care ii avem la dispozitie; de 
exemplu, putem sa organizam o intrecere de tip 
liga, una de tip cupa sau una care le confine pe 
amandoua.Totodata, putem stabili cate puncte 
sunt acordate pentru victorie, egal sau infrangere 
$i ranking-ul pe care trebuie sa il detina o echipa 
pentru a intra in acea competitie. Sunt curios cat 
de flexibili vor fi acei parametri. Tare a§ vrea sa 
creez o liga in care prime^te cele mai multe 
puncte clubul care sufera cea mai usturatoare 
infrangere. Ce 4-1-2-1-2, sa vezi atunci tactici de 
joc complexe! 

Singura limitare in ceea ce prive^te compe¬ 
titiile este deadline-ul 

J 

pentru jucarea unui 
meci. Partida poate fi 
jucata $i inainte de 
termenul limita, in 
orice moment in care 
iti prinzi adversarul 
online. In cazul in care 
oponentul nu se 
prezinta la meci, se 
zvone^te ca Al-ul va 
prelua controlul 
echipei sale. Daca 
adversarul nu se 
prezinta la meciuri in 
repetate randuri sau 
da bir cu fugitii in 
timpul unei partide, va 


fi judecat de sistemul de penalizare, care ii va 
ciupi din puncte. 

Ceea ce n-au lasat producatorii sa suspine 
pe internet e numarul maxim de echipe care se 
pot inscrie intr-o competitie. Pentru ca, tinand 
cont ca un server poate avea pana la 1000 de 
jucatori, arfi aproape imposibil sa duci la bun 
sfar$it, intr-o viata pamanteasca, o liga cu tur, 
retur $i meciuri de cupa in care sunt inscrise 
aproape toate echipele din acel server. 

Revenind la sistemul de ranking, e de men- 
tionat ca acesta a fost zidit in a§a fel incat sa per¬ 
mits $i utilizatorilor mai putin infocati sa viseze la 
locuri frunta§e in ierarhia serverului din care fac 
parte. Astfel, complementar cu punctele obtinu- 
te pentru victorie, se vor ca$tiga puncte $i in 
functie de locul disputarii meciului (acasa sau in 
deplasare), de pozitiile celor doua echipe in 
ierarhie sau de marimea scorului. De asemenea, 

un manager care joaca doar cateva meciuri pe 

% 

saptamana va primi mai multe puncte pentru o 
victorie decat unul care joaca FML $i in somn. 
Desigur, va fi depunctat mai mult in cazul unei 
infrangeri. 



la zi, papule, cand te scot la un cico? Aaa, ma 

scuzati, baieti, iar am incurcat fereastra... 
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Rog regia sa mai puna 
o data faza... 

Partea cea mai interesanta este reprezen- 
tata, bineinteles, de meciuri, pentru ca numai ele 
prilejuiesc micile bucurii ale pasionatilor de Foot¬ 
ball Manager, precum fire de par I ipsa sau 
mouse-uri crapate. Inainte de inceperea disputei, 
viteza cu care se va desfa$ura partida este stabi¬ 
lity de managerii celor doua echipe prin inter- 
mediul sistemului de mesagerie instant integrat 
in FML. Tot inainte de primul fluier, fiecare tehni¬ 
cian beneficiaza de patru minute pentru a-$i 
pune la punct tactica. In timpul pauzei, ragazul 
strategic este de numai doua minute, iar pe par- 
cursul intalnirii ai un minut pentru modificari de 
tactica neprevazute, survenite ca urma re a acci- 
dentarilor sau a eliminarilor. Alte schimbari pot fi 
facute din mers, apeland la Quick Tactics". Indife- 
rent de meniul in care suntem, fereastra cu simu- 
larea 2D a meciului va ramane tot timpul pe ecran. 

Dupa incheierea partidei, ca ni$te managed 
veritabili ce suntem, vom putea tranti comentarii 
in legatura cu meciul. Aceste comentarii pot fi 
atat predefinite, cat $i scrise dupa bunul plac al 
managerilor. Orice utilizator poate vedea aceste 
comentarii, a$a ca FML va avea nevoie de cativa 
ochi ageri de moderator. Declaratii se mai pot 
face §i in alte situatii, de exemplu atunci cand un 
jucator da cu tifla unui nou contract. 

Pentru pariori, am o veste buna: in ziua me¬ 
ciului, se pot plasa pariuri. Daca-ti ies socotelile, 
strangi bani de transferuri. Daca nu... parca ii §i 
vad pe pariorii inveterati cum o sa scoata la lici¬ 
tatie jumatate de echipa, gazonul, Loganul, fri- 
giderul $i nevasta pentru a-$i achita datoriile 
virtuale. 

Grafica este similara cu cea din Football 
Manager 2007: meniuri de tipul drop-down, 
sistem de navigare intuitiv $i simulare 2D a 
meciurilor, cu jetoane pe post de mingicari. 

Auzi ma. Beta ce mai face? 

Inca de la jumatatea lunii mai, jocul se afla in 
perioada de beta testing. Pentru inceput, doar 
1000 de noroco^i (sau mai putin noroco$i, daca 
ne gandim la efectele pe care le poate avea jocul 
asupra vietii sociale) se vor putea da cu mouse-ul 
prin Football Manager Live. Insa producatorii ne 
indeamna sa stam cu ochii pe site-ul oficial, 
www.footballmanagerlive.com, pentru ca se vor 
ivi mai multe locuri pe masura ce jocul se va 
apropia de lansare. §i totu^i, pe cand managerul 
ala de table? Vreau sa-i vad pe pensionari adunati 
gramada in fata blocului, cu ochii tinta in laptop, 
in timp ce de la balcon tipa nevestele ca Ii se 
raceme mancarea... 

■ The Psycho 

I Producator Sports Interactive 
I Distribuitor Sega Europe 
i ON-LINE www.footballmanagerlive.com 

'I Data lansarii martie2008 
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Adevarul iese la 
iveala 

\ In 2005, Midway lansa Area 51, un joc ce nu a 

wP reufit sa impresioneze prea mult popor fi nici 
nu s-a bucurat de aprecieri deosebite. 
Scenariul era mama tuturor conspiratiilor de 
pana acum, producatorii intentionand 
probabil sa ajunga in inima fiecarui dement 
suferind de scenarita cronica. Ce mai, am avut 
de-a face cu un adevarat All Star Game, prin 
Area 51 defiland alienii, virusul scapat de sub 
control fi toti ciudatii infectati de el. Printre 
teoriile conspirative propuse ne-am delectat 
fi cu inscenarea aselenizarii lui Armstrong sau 
prabufirea la Roswell a unui„microbuz 
spatial" umplut cu un grup de turifti de pe 
alta planeta. Ideea e ca alienii vin in valuri fi, 
pentru a nu lasa jucatorul in ceata, trebuie sa-i 
oferi fi o continuare in care poate salva 
pamantul inca o data de toate creaturile 
universului care nu au gasit ceva mai bun de 
facut decat sa atace planeta noastra. 



Avem expus, pe bratul dreapta al 
subiectului, unul din ceie mai populare 

tatuaje de pe planta, za tribal 



Sa se revolutioneze primim, 
dar sa nu se schimbe nimic 

Midway ne trimite din nou la lupta 
suprema cu inamicul numarul unu al planetei. 
Nu ftiu cum se face, dar alienul aterizeaza 
mereu in tara care ni i-a dat pe Manson Charles, 
Bundy Ted, George Walker Bush sau Oprah. Nu 
tu Paris, o tura la Vatican sau o vizita in China. 
Cum ajung aici, cum se infiinteaza in State. 
Pesemne ceva ii atrage acolo, ceva ce restul 
planetei nu are sau cel putin nu la afa nivel. §i 
acum marele meci are loc in Rachael, o 


localitate situata foarte aproape de Area 51, iar 
tu te vei prezenta in calitate de veteran de 
razboi pregatit sa faca o sesiune de crowd con¬ 
trol cu nefericitii alieni, pe numele lor Reborn. 
Numele lor lasa deschisa fi posibilitatea ca 
inamicii noftri sa fie chiar pamanteni rapiti fi 
trimifi de alieni, dupa putin tweaking fi 
overclocking, sa le rezolve treburile murdare. 
Probabil din acest moment scenariul nu ne va 
mai obosi cu prea multe detalii fi va face un pas 
in spatele gameplay-ului, pe care speram sa-l 
gasim a fi mai interesant decat in primul joc. 

Foarte amuzant este ca Midway nu s-a 



Daca-I prind pe ala care mi-a schimbat uleiul, II 
teleportez la ma-sa & 
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putut abtine sa nu ne serveasca placa cu 

redefinirea genului FPS. §i cu cine au venit sa 

redefineasca? Cu alienii, sa fim seriofi, poate 

doar daca lucrau la joc. Sa ne prefacem totuf i ca 

Midway a promis un FPS foarte bun fi sa 

speram ca rezultatul final nu le va contrazice i 

ambitiile. Jocul este anuntat ca fiind unul multi- 

J > 

linear, oferindu-ne astfel posibilitatea de a 
rezolva misiunile, alaturi de echipa sub 
comanda, pe diferite cai care ar trebui sa ofere fi 
unele diferente in gameplay. Vom avea la 
dispozitie Humvee-uri, ATV-uri $| alte vehicule 
militare fi civile fi vom putea sa impraftiem 





Sunt eu, Julieta de pe Oph 
162225-240515 


24 LEVEL 06|2007 


gloante cu mitralierele fixe ale elicopterelor fara 
a le putea pilota Tnsa. Echipa noastra va avea 
acces la arme de ultima generatie, sa nu uitam 
cu cine luptam, care vor respecta totu§i 
principiile §i categoriile armelor clasice, cu care 
ne-am intalnit in majoritatea shooter-elor. 
Tinand cont ca suntem trimi^i in mijlocul 
caftului impreuna cu o echipa, suntem asigurati 
ca jocul va avea o parte consistent^ de tactica §i 
ca in niciun caz nu vom trece prin alieni ca 
laserul prin humani. FeluJ in care vom pune 
echipa la treburile casnice va fi unul simplu de 
tot. Astfel, vom putea trimite comenzi unui 
singur soldat sau intregii echipe, iar ei, urmand 
instructiunile noastre, pot controla vehicule, 
planta explozibil, executa foe de acoperire, 
flanca du$manul sau pot elimina inamici aflati in 
pozitii strategice folosind pu§ca cu luneta. 
Modul de multiplayer este alcatuit din clasicele 
Death- Match, Team-Death-Match and Capture- 
the-Flag, dar contine $i Fluman vs. Reborn sau 
Siege, in acesta din urma scopul fiind sa 
capturezi cat mai multi adversari $i in acest fel sa 
controlezi bucati tot mai mari din teritoriul lor. 


Va fi Unreal 

Pentru Blacksite: Area 51, Midway a 
apelat la versiunea modificata a engine-ului 
Unreal 3 care se va ocupa §i de partea grafica 
a jocului Stranglehold. Din imaginile lansate 



Daca mai adormi o 



PREVIEW 



Area 51 este o baza militara situata in sudul statului Nevada $i controlata de United States Depart¬ 
ment of Defense $i United States Air Force. DacA pozitia guvernului fata de Area 51 este mai mult decat 
evaziva, teoriile conspirative legate de acest loc curg mai ceva ca episoadele din„Tanar $i nelini$tit". Cele 
mai populare ne Indeamna sa credem ca aid sunt studiate rama$itele incidentului de la Roswell, in care 
se presupune ca americanii au pus mana pe una bucata nava extraterestra plus cafiva alieni, atAt morti, 
cat $i vii, sunt organizate Intalniri intre reprezentantii SUA $i liderii alienilor, se dezvolta tipuri noi de ar¬ 
mament, se studiaza calatoria in timp, sau, preferata mea, fa Area 51 se afla sediul unui guvem mondial. 
Este lesne de inteles ca securitatea in zona este maxima $i ca bugetul lor nu are prevazute intrari din 
organizarea de tururi pentru vizitatori. Pentru a proteja cat mai bine secretul. Area 51 a fost iniaturata 
din hdrfi fi pe cat posibil de pe net. Totufi Google Earth este cea mai buna op^iune pentru cei care doresc 
sa arunce o privire peste misterioasa zona. 


fi demo-ul disponibil pe Xbox Live putem sa 
ne dam seama ca fi acest joc este o reufita 
din punct de vedere grafic, cum sunt 
majoritatea jocurilor cu spate „Unreal". Firul 
narativ este completat de scenete in-game 
fara a avea insa niciun fel de cutscene-uri. 
Probabil nu mai ftiau nici ei la ce treburi sa-i 
puna pe sarmanii alieni. Daca in primul joc Area 
51, voice acting-ul la care au contribuit fi 
David Duchovny sau Marilyn Manson nu a 
fost apreciat deloc, de aceasta data nu sunt 
anuntate niciun fel de vedete dispuse sa ne 


vorbeasca in limbi nepamantene. Timpul nu 
este insa pierdut. Jocul este anuntat pentru 
toamna acestui an, noi mai adaugam o 
amanare fi rezultatul evident este finalul 
anului, defi cei de la Midway ar trebui sa evite 
competitia directa cu numele grele anuntate 
pentru acea perioada. 

■ Rzarectha 

Producator Midway 
Distribuitor Midway 
ON-LINE www.blacksitegame.com 
Data lansarii septembrie 2007 




Ca o plimbare in pare 
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Nu zambi ma, ca dup-aia 
aia de acasa cred ca noi 
ne distram aid! 




probleme legate de atingerea aceluia$i 
subject. Cum fiecare $tie cate ceva despre 
atrocitatile din WWII §i a fost atins intr-un fel 


de jocuri. Au fost consemnate atatea 
momente dramatice de-a lungul celor cativa 
ani cat a durat razboiul, incat este practic 
imposibil ca doua firme concurente sa aiba 


Cel de-al Doilea Razboi Mondial este un 
subject care nu va expira niciodata $i care 
ofera incontinuu subiecte fierbinti atat 
pentru producatorii de filme, cat $i pentru cei 


Ai no$tri sunt 
aftia in 
verde, nu? 


Du-te tu. 
primul, ca pe 
mine ma 
bufnefte 
rasul gt 
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Rambo?! Care 
Rambo?! 



\ 


sau altul de evenimentele ce au avut loc 
atunci, unui joc care raporteaza fapte din 
acele timpuri $i este produs §i distribuit de 
firme cu experienta in acest domeniu nu ii 
poate sta nimic in cale, avand succesul 

r 

aproape garantat. Toate bune §i frumoase 
pentru noi, consumatorii, dar $i mai frumoase 
pentru producatori. De ce? Pentru ca, in ceea 
ce prive§te evenimentele din razboi, nu exista 
copyright. Astfel, producatorul se bucura de 
posibilitatea de a se lega de unul din 
subiectele cele mai bune de muls $i nu 
trebuie sa plateasca niciun sfant unei 
companii care detine drepturi asupra 
acestora (vezi cazul celor care vor sa faca un 
joc legat de universul lui Tolkien, de cel mai 
recent film Spider-Man sau un simulator 
sportiv unde trebuie sa plate^ti bani grei 
pentru a te putea folosi de numele unor 
sportivi reali). 

Operatiunea floarea din 
gradina 

De-a lungul razboiului, s-au luat decizii 
mai mult sau mai putin inspirate. Pe principiul 
„pentru a face o omleta, trebuie sa spargi 
ni$te oua", conducatorii fiecarei armate in 
parte au calcat peste inima care le dicta sa nu 
trimita oameni la moarte $i au facut cate un 
pas curajos ce a costat viata a zed de mii de 
oameni, dar care putea intoarce soarta 
razboiului in favoarea lor. O astfel de manevra 
a incercat §i generalul englez Bernard 
Montgomery, care a vazut ca in urma 
debarcarii din Normandia nemtii au pierdut 
initiativa $i au inceput sa se retraga pe 
pozitiile fortificate din Olanda. Fiind de parere 
ca printr-un atac furibund asupra acestor 
pozitii $i prin ocuparea podurilor de peste Rin 
drumul catre Germania ar fi fost deschis, 
generalul pune bazele uneia dintre cele mai 
mari operatiuni in care au fost implicate trupe 
de desant aerian, numita Market Garden. In 
acest atac au fost implicate Divizia 101 §i 82 
Americane, Prima Divizie Aeropurtata Engleza 
§i Brigada Para§uti§tilor Polonezi Liberi. De§i 
la inceput incercarile para^uti^tilor au fost 
incununate cu succes, reu^ind sa cucereasca 
podul Waal de la Nijmegen, spre final totul a 
fost sortit e^ecului deoarece podul de peste 
Rin de la Arnhem nu a putut fi capturat de 
niciun fel, ba mai mult, Prima Divizie 
Aeropurtata Engleza a fost distrusa in 
intregime in aceasta incercare. De$i nu au 
reu$it sa cucereasca acel pod, englezii au 
facut fata trupelor nemte^ti $i au rezistat mult 
mai mult decat se preconizase initial, 
provocand pierderi grele nazi$tilor. 

Din nefericire, jocul nu trateaza drama 
englezilor care se stingeau unul dupa altul pe 
langa Arnhem, ci ne pune in bocancii 
victorio^i ai trupelor americane din Divizia 


101. Nici treaba acestora nu a fost insa cu 
mult mai simpla decat a britanicilor. Ei au 
trebuit sa se ocupe cu asigurarea unui drum 
pe care Corpul de Armata XXX al Armatei 
Britanice trebuia sa mearga spre inima 
Germaniei in cazul in care podurile vizate 
ajungeau sub control aliat. Fa$ia de drum 
pentru care trupele americane s-au batut cu 
cele germane a vazut multe acte de vitejie de 
partea ambelor tabere $i a fost denumita 
Hell's Highway. 

Ubisoft §i Gearbox Software vor incerca 
sa ne aduca mai aproape de ceea ce s-a 
intamplat acolo, oferindu-ne posibilitatea de 
a intra in pielea unor soldati ca Matt Baker sau 
Joe Hartsock, nume care nu ne spun nimic, 
dar ei au fost printre cei care $i-au pierdut 
viata in Olanda incercand sa aduca un sfar^it 
mai rapid conflictului ce cuprinsese o lume 
intreaga. Folosindu-se de capacitatile mai 
mult decat obi^nuite ale motorului grafic Un¬ 
real 3, cel de-a treilea joc dintr-o serie de 
shooter-e tactice care a vandut milioane de 
exemplare este gata sa ne dea pe spate cu o 
grafica imbunatatita §i cu un sistem de lupta 
bazat pe munca pe echipa, unde fiecare 


acum, un punct forte al jocului va fi 
posibilitatea de a fi jucat in mod cooperativ, 
povara actiunii trecand pe umerii jucatorilor, 
unde fiecare se va zbate pentru a-$i tine 
coechipierul in viata $i de a se asigura ca 

niciun nemtalau nu va trai sa mai manance 

> 

sauerkraut. 

Americanul, frate cu 
europeanul 

$i te mai intrebi cum sa nu se amestece 

americanul in treburile noastre europene 

cand doar ei ne-au scos tot timpul din rahat, 

sacrificandu-^i cei mai frumo^i fii pentru noi? 

Unchiul Sam ne-a fost ca un tata care ne-a 

tinut strans la sanul sau, care ne-a scos din 
* 

belele cand veneam batuti la el $i care ne 
ardea cate una la poponeata de fiecare data 
cand eram obraznici $i nerecunoscatori. 

Saru' mana, boierule! 

■ Koniec 

Producator Gearbox Software 
% 

Distribuitor Ubisoft 

ON-LINE www.hellshighwaygame.com 

Data lansarii Q4 2007 


coechipier joaca un rol crucial. Anuntat de pe 





Dar imi da §i mie cineva ni§te gloante? 
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"■ B Nu §tiu cati dintre voi i$i 
■" mai aduc aminte de ve- 
chiul Dungeon Keeper, un 
joculete genial creat de 
compania Bullfrog (fie-i 
EA-ul u§or...) pe vremea 
cand Molyneux facea 
jocuri §i nu experimente 
pe gameri vii. Da, daca va 
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intrebati, in afara de Fable, al carui noroc a fost 
ca n-a ie$it exact cum a vrut Molyneux, nu prea 
am inghitit jocurile lui nenea Peter. Acum dati-mi 
in cap. In fine, pentru cei mai tineri §i mai 
nevinovati dintre voi, Dungeon Keeper era o 
strutocamila (RTS/RPG/God-Game/FPS) tare 
placuta la vedere §i mai ales la atingere, in care 
jucati rolul unei satane locale $i primeati in 
gestiune cativa kilometri patrati de beciuri 
intunecoase pe care trebuia sa le umpleti cu 
tot felul de dihanii pentru a putea tine piept 
hoardelor de Feti Frumo§i care ravneau la 
averile voastre. Mai pe scurt, avem de-a face cu 
un caz destul de rar in istoria jocurilor pe calcu¬ 
lator, a literaturii fantasy, a basmelor populare 
§i, de ce nu, a conflictului primordial dintre 
bine $i rau, §i capatam ocazia sa ascultam 
versiunea Tartorelui cel Mare. Nu va fie frica, nu 
este un joc pentru satani^ti, ci mai degraba un 


[ PREVIEW 




Jos cu grasimea! v ■ 




Ganditorul de la 
Satangia 


s tranquil wilderness... so rural and idyllic. 

not? Try not to inhale it, my Lord! 


eous is it 



tablou amuzant al unei zile obi^nuite din viata 
unui tartore subpamantean.„Another day in 
the underground", cum ar zice englezul. Atat 
despre Dungeon Keeper, ca-mi lasa gura apa $i 
ma apuca brusc cheful sa-mi hranesc pe^tii 
doar cu carne de om. Ca sa-i inraiesc... 

Triumph Studios, studioul in beciurile 
caruia s-a nascut seria Age of Wonders, a pre- 
luat conceptul, l-a prelucrat putin, l-a presarat 
cu putintel praf de Sacrifice, l-a condimentat 
din greu cu umor„a la Bard's Tale" l-a pus la un 
foe mic $utit de un Prometeu cretin direct de 


(slava Overlordului!). §tiu ca tinde sa devina un 
laitmotiv, dar de-abia a$tept procesele. Un pa- 
rinte cretin §i furios care pretinde ca DVD-ul 
cu Overlord i-a sfatuit odrasla sa invoce trei 
demoni majori §i sa-i trimita dupa here ar fi 
mana cereasca pentru un avocat de magnitu- 
dinea (§i sfintenia) avocatului la fel de cretin $i 
furios, Jack Thompson. 

In pielea Impielitatului 

In introducerea kilometrica am amintit in 


sub ceaunul Necuratului $i a obtinut o man- treacat de Bard's Tale. Nu fara motiv, deoarece 



drete de Overlord, un Action-RPG care ne va Overlord se vrea $i el a fi o parodie a RPG-uri- 

lovi drept in moalele esteticului intr-o lor $i a romanelor fantasy. Pe scurt, §apte eroi 

frumoasa zi de 23 iunie. Pe Xbox360 §i pe PC §i-au unit fortele §i au eliberat oamenii de sub 


tirania batranului Overlord „cazat"intr-un turn 
negru ca noaptea §i mare cat o zi de post. Oa¬ 
menii au baut $i s-au veselit pana cand cei 
$apte Feti Frumo^i, ametiti de spirtoase, beti 
de putere §i orbiti de mandrie s-au transfor¬ 
mat la randul lor in ni§te mici tirani. Mici, da' 
multi, vorba lacustei invitata la cina de catre 

i ' 

furnici. N-a trecut mult timp §i nu putini tarani 
au inceput sa duca dorul vremurilor cand 
erau jefuiti de vechiul lor Overlord $i nu de o 
$leahta de eroi infumurati. Intre timp, in rui- 
neleTurnului Negru, un oarecare cetatean 
trage sa moara. Din pura intamplare este des- 
coperit de o mana de dihanii care bantuiau 
de bezmetice prin ruine in a^teptarea fostului 
„angajator. Sarmanele vietati sunt convinse ca 
au in fata ochilor reincarnarea fostului stapan, 
ii jura supunere pe loc $i pornesc la pas alaturi 
de el pe drumul catre notorietate. 

Ca sa nu mai lungesc vorba prea mult, ca 
se face dimineata ^i canta coconut, iar strigoii 
pe care i-am pus sa-mi scrie articolul nu se im- 
paca deloc cu lumina zilei §i nici nu consuma 
carne de pasare, jocul celor de la Triumph ne 
da in grija un Michiduta local, venerat de o 
$leahta de tot rasul de amarati doar piele $i os, 
pe care, cu sudoarea fruntii (§i a degetului, 
cand se lasa cu scandal) va trebui sa-l transfor- 
mam intr-un adevarat Overlord, cu puteri 
zeie§ti §i hoarde de descreierati care-i cad la 
picioare §i-i urmeaza orbe^te fiecare ordin. 



, Hal flings took over r 
<sca're the birds! Now, 




Adunam 

oitele 

ratacite 
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Sarba 

necurata 


Ah it's nice to see folks enjoying themselves for a change 

Quite a wild bunch, aren't they? 



> t 


Salam te fac; jivina! 


Hands-on, hands off interventiei unei forte oculte, cunosc t 

cercurile gamerilor drept„Be(a)st Distribu- 


Dracu' m-a pus (ca Dumnezeu sigur n-ar tion". Nu m-a trasnit Dumnezeu, in schimb l-a 



trimis pe Rzarectha (satanistul care mi-a pus 

•« v’ * 1 P 

in mana preview-ul) la o $edinta de cinci ore 
tittj i cu stapanirea unde l-au trasnit 

4 / 

» \ ni§te rapoarte, iar eu am apucat 

* E sa ma bucur de joc fara un nauc 


fi tolerat a$a o abatere de la Calea cea 
Dreapta §i fara de HDR) sa instalez versiunea 
de preview care ne-a parvenit multumita 


Iti place viata? Zi un banc! 


care sa-mi urle in ureche„oaaaa, ce fain!!!" de 
cate ori incendiez (da, se poate, mai ca simti 
mirosul de carne arsa) cate un hectar de 
orzoaica in care se refugiaza halflingii dupa ce 
le ard casa $i devorez sufletele oitelor din 
batatura. In fine, jocul e instalat, iar lumea ma 
a^teapta s-o nenorocesc. Sau s-o salvez de alti 
nenorociti mai mari. 

Dar sa revenim. Dupa ce ma stric de ras 
urmarind scalambaielile unei lighioane care 
se agita ca o bezmetica prin ecranul de 
incarcare, il iau pe Tartacot de o aripa $i-l tree 
printr-un tutorial unde-mi capacesc bufonul 
§i summonez vreo cativa amarati pe care-i 
pun sa-i mai dea cateva bucati mascariciului 
recalcitrant. In cinci minute m-am prins cum 
stau lucrurile $i ce incearca Overlord sa ne 
invete: un adevarat tiran nu trebuie sa ridice 

I 

un deget, pentru asta are sclavi. Creaturile 
(suspect de asemanatoare bazdaganiilor din 
Gremlins, Triumph a recunoscut ca seria de 
filme Gremlins a fost una dintre sursele de 
inspiratie), care dau dovada de un curaj vecin 
cu prostia $i de o supunere vecina cu brain- 
washing-ul, sunt principal arma aflata la 
dispozitia Overlordului. Sunt livrate in patru 
culori, fiecare„culoare" avand o anumita 
specializare. „Spiridu§ii" maro (Brown Fight¬ 
ers) sunt luptatori model, cei ro§ii (Red Fire 
Imps) sunt rezistenti la foe $i arunca sageti 
„incendiare" in capetele inamicilor, verzuliii 
(Green Assassins) sunt asasini desavar^iti §i 
rezistenti la otravuri, iar cei alba$tri (Blue 
Flealers) se indeletnicesc cu insanato^irea 
confratilor atunci cand lucrurile nu 
functioneaza conform planului. Odata 
„extra$i"din micile cratere raspandite pe ici 
pe colo prin peisaj, pot fi asmutiti asupra 
du§manilor sau pot fi folositi pe post de trusa 
de prim ajutor, caz in care nu vor ezita sa se 
sacrifice voio$i pentru ca stapanul lor sa-$i 
recapete o parte din sanatatea pierduta in 
lupte. 

Totu^i, cateodata pana §i cel mai puturos 
ticalos trebuie sa puna osul la treaba (sau 
„treaba" pe os, unde prin„treaba" ma refer la 
barda de jumatate de chintal), $i aici Overlord 


30 LEVEL 06|2007 


r 


L PREVIEW 


devine un action pursange. Impartim lovituri 
in stanga $i in dreapta, mai aruncam cate-o 
vraja $i a$a o scoatem la capat cand du^manii 
sunt multi $i prietenii (din nou, a se citi 
„sclavii") se odihnesc la jumatate de metru 
sub pamant. Aproape fiecare inamic ucis i§i 
lasa sufletul„gaj", suflet care va create 
numarul creaturilor ce pot fi summonate. 
Simplu. Maria Sa, Overlordul, nu se va injosi 
intr-atat incat sa se foloseasca de armele 
„untermensch-ului" proaspat ucis. Cu asta se 
indeletnicesc sclavii (care au destula minte 
incat sa-$i insu^easca posesiunile victimelor). 
Stapanul are propriul lui fierar... 

Din cate am vazut in cele cateva ore de 
joc, controlul creaturilor pare simplu $i destul 
de comod (mai ales daca veti folosi un 
gamepad). Majoritatea timpului $i-o petrec 
calcandu-ti pe urme, a^teptand ordine. Cand 
gluma se ingroa$a, selectam tinta cu SHIFT $i 
cu un clic de mouse (scurt sau lung, depinde 
cati carcaieci avem de gand sa-i aruncam 
nefericitului pe cap) ne trimitem trepadu$ii 
sa-i faca felul. Pentru a manipula o serie de 
obiecte din decor, va trebui sa procedam la 
fel. Selectam obiectul $i trimitem ceata sa 
rezolve problema. Avand in vedere ca in 
versiunea care mi-a picat in mana n-am 
apucat sa controlez un numar impresionant 
de creaturi §i nici n-am fost nevoit sa-mi 


sacrificam un Red Fire Imp, vom obtine o 
sabie cu fire damage. 

Pe cand imi fugaream bufonul cu toporul 
prin turn (just for the fun of it), questlog-ul mi-a 
sugerat discret ca noptile unui geniu malefic 
pot deveni foarte deprimante §i ar cam fi cazul 
sa las ghidu$iile §i sa-mi gasesc §i eu o muiere, 
ca tot Overlordu' gospodar. M-am luat cu 
altele, adica mi-am urmarit sclavii cum 
nenoroceau fara mila un camp de bostani 
nevinovati, §i am uitat complet de ibovnica. 
Producatorii n-au uitat $i spun ca vorfi doua la 
numar, surorile Rose §i Velvet. Mi-a stat 
zambetul pervers in gat cand am aflat ca 
turnul nu este indeajuns de mare pentru 
amandoua, dar mi-a mai trecut supararea cand 
am fost informat ca rolul nevestei (spre 
deosebire de casele multor oameni de bine 
din viata reala) nu va fi pur decorativ. Umbla 
vorba prin targ ca„nevastuica"va avea stranse 
la ciorap niscaiva upgrade-uri albe §i scumpe 
pentru turnul negru §i ieftin. Hehehe, nevasta, 
nevasta, da upgrade-ul e pe bani... 

Evil is Funny 

Mottoul lui Dungeon Keeper, tiparit mare 
de tot pe cutie, era„Evil is Good". Intr-adevar, 
parca iti cre$tea inima in tine cand iti decorai 




Faabrica 

de 

dracu§ori 


Til is cavern is the Spawning Pit, Sire, where new Minions 

are born, and live. 



beciul cu intestinele unui Fatalau Frumos sau 
iti incingeai supu$ii cu biciu§ti impletite din 
cositele vreunei Cosanzene ratacite prin 
hruba. Firavii mei mu§chi abdominali, chinuiti 
de hohote homerice de ras, pot depune 
marturie ca in Overlord „Evil is Funny" Bob, un 
satean paranoic, care e ferm convins ca 
bostanii il vorbesc pe la spate $i vor sa-i faca 







felul, e dovada vie ca omul care s-a ocupat de 
dialoguri nu e intreg la minte. Daca au avut 
curajul sa introduca un asemenea personaj in 
primele minute de joc, ma intreb oare ce mai 

§i trebuie sa vedeti cu ochii vo$tri 
un dracu$or care folose§te un bostan pe post 

de coif sau sa auziti mascariciul cum va 

> 

nume$te„Destroyer of the Funny" ca sa va 
dati seama cat de amuzant va fi jocul asta. 
Presimt $i un zece la sunet (voice acting ma¬ 
gistral, coloana sonora care se potrive$te 
jocului ca o manuka), dar inca nu vreau sa ma 
avant prea tare. A§tept totu^i versiunea 
finala... 

Ca dovada ca nu totul e perfect, carceii 
din aratatorul mainii drepte vor sa spuna §i ei 
ceva (*ahem*"se vede ca e action „de consola" 
•*; facut pentru cei multi, ^afu, prea mult 
chin ^i durere"„taci, ma, ca-l sperii pe 
frOg!"*AFiEM!!* ), dar nu-i las sa-mi strice 

t distractia. In fine, ar mai fi multe de spus, dar 
mi-e teama ca-mi depa^esc norma §i nu-mi 
mai ramane nimic pentru review-ul din au- 
■4 f gust. Tot ce trebuie sa ^titi e ca aveti o 
/ puzderie de motive sa-l a^teptati §i sunt 
^ aproape sigur ca nu va dezamagi pe nimeni. 

1 (K. ■ cioLAN 


impart atentia in prea multe locuri, 
momentan n-am nicio plangere. Insa am o 
banuiala ca schema de control va da catev^ 
rateuri atunci cand lucrurile se vor com-plic 
indeajuns de mult. Ramane de vazut... 


urmeaza 


Raul Gospodar 

Fiindca Raul trebuie sa mai §i doarma 
cand vine de la serviciu, Tartacot se va cuibari 
in turnuletul primit mo§tenire de la 
Overlordul Al Batran. La inceput, turnul este 
o ruina de toata ru^inea, dar pe parcurs, 
ajutati de artefactele subtilizate de cei $apte 
eroi $i bine ascunse prin cele patru taramuri, ii 
vom reda gloria de altadata. Incet-incet, in 
castel se vor aciua diverse personaje suspecte 
(cu mascariciul regal am facut cuno^tinta inca 
de la inceput) care i$i vor 
aduce contributia la ^ i , 

bunastarea Overlordului. 1 yP 

Avem pe undeva §i un I^ 

fierar, pe carep^ca-l * 

aprovizionamm)\materie 
prima, moned^pKte ^i 

ceva „overlordish\o<j>doo", * / 

ne va fabrica o arma de ( wk 

W r m 

toata frumusetea. Mai • ^' ! * 

mult, vom putea sacrifica , ' \ 

. W 1 ’ * ' - "*** 

creaturi pentru a obtine , * a 
cate-o arma mai speciaia. h i 

De exemplu, daca in 

„procesul de creatie" . - \ 


► Producator Triumph Studios 

► Distribuitor Codemasters 
ON-LINE www.codemasters.com/ 

overlord/ 

► Data lansarii 23 iunie 2007 
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Cand un proiect devine mai putin independent 


u u m In urma cu un an sau doi vorbeam despre 
■" jocul de mai sus ca despre cel mai elaborat 
proiect independent de remake al celebrei 
serii XCOM, care, spre deosebire de celelalte, 
avea $i sorti de izbanda. Insa, problema e ca 
proiectele independente complexe nu au 
niciodata sorti de izbanda decat daca primesc 
finantare. Odata ce au primit finantare, nu 
mai sunt independente deloc $i nu mai pot fi 
download-abile in ve§nica versiune beta. In 
plus, atunci cand prime^te resurse financiare 
$i se lasa mana libera producatorilor, un joc 
ajunge destul de bun pentru a atrage atentia. 
Nu $tiu in ce masura cei de la Chaos Concept 
au primit mana libera de la Matrix Games, 
insa clar exista rezultate. In primul rand, 
faptul ca jocul a ajuns in versiune retail pe 
piata. 

Scenariul 

In majoritatea jocurilor care au incercat 
sa zgarie suprafata genialei serii XCOM, 
povestea este aproape aceea^i. Pamantul este 
invadat de extratere^tri §i noi suntem liderii 
unei organizatii care trebuie sa incerce sa 
eradicheze plaga noii rase. In XCOM se 
termina bine. In seria UFO: After... de la Altar 
Interactive se termina prost. Aici povestea 
este u§or schimbata §i nu §tiu inca modul in 
care se va termina. In Extraterrestrials 
actiunea are loc pe o colonie pamanteana 
indepartata. O rasa violenta §i ciudata de 


extratere^tri a reu$it deja sa cucereasca 
Pamantul $i acum se indreapta spre alte 
planete locuite de oameni. Una dintre 
acestea, planeta Esperanza, decide sa incerce 
sa faca fata amenintarii intr-un stil deja 
consacrat, alocand resurse pentru crearea 
unui departament special, Counter Alien 
Force (CAF). Scopul acestuia va fi acela de a 
lupta in masura posibilitatilor, dar in special 
de a aduna cat mai multe informatii 
referitoare la noua rasa §i tehnologia de care 
dispune. $i uite a$a ne trezim in mijlocul 
actiunii... aproape prea in mijlocul actiunii. 
Problema este ca jocul nu are un scenariu 
propriu-zis. Incepi campania cam brusc $i, 
daca nu arunci un ochi pe site-ul oficial, nu 
prea te prinzi cine e$ti $i ce cauti acolo. Te ia 
cam din oala. Din cauza asta prima senzatie 
pe care o ai cand incepi sa joci este una de 
completa nefamiliarizare cu mediul. Daca va 
aduceti aminte din timpuri imemoriale, 
vechea serie XCOM te baga in actiune cu un 
film corespunzator care iti explica foarte clar 
situatia $i care e rolul tau. Asta fara a mai tine 
cont de atmosfera pe care o crea inca de la 
inceput. 

Foarte sec?! 

Dupa vreo cateva ore bune de joc, timp 
pe care nici nu l-am simtit ca sa fiu sincer, am 
tras eu concluzia ca jocul este foarte sec §i ca 
nu are atmosfera. Dintr-o perspective 


obiectiva, acest lucru este complet adevarat. 
Dialogurile sunt inexistente, nu ai sunete 
aproape deloc, nu simti nimic pe $ira spinarii 
$i a$a mai departe. Muzica in schimb te 
prinde. Pe de alta parte, nici grafica nu atrage, 
deoarece este in cea mai mare parte 2D cu 
mici elemente 3D care sunt oricum cel mult 
sprite-uri. Nu m-am decis in ce masura 
cladirile sunt 2D sau 3D. Cert e ca, vizual $i 
auditiv, elementele de cele mai multe ori 
esentiale pentru crearea atmosferei unui joc 
au primit foarte putina atentie. Insa, §tim cu 
totii ca obiectivismul nu este intotdeauna un 

I 

unghi bun de vedere, pentru ca e vorba de 
distractie §i placere aici, elemente care sunt 
de natura subiectiva. Din aceasta perspective, 
a§ vrea sa fiti atenti la ceea ce am spus $i 
anume ca „Dupa vreo cateva ore bune de 
joc..." Orele acelea au trecut foarte repede §i 
m-am trezit avand arme, baze construite... 
oameni echipati $i antrenati. Poate ca am tras 
concluzia ca e sec, insa aspectul acesta e mi¬ 
nor pentru ca vorbim de un nou UFO. Un joc 
clasic, cu o components turn-based pe care o 
apreciem cu totii. Din punctul acesta de 
vedere, de$i cu un gameplay ceva mai simplu 
decat era cel din XCOM: Terror from the Deep, 
UFO: Extraterrestrials face treaba foarte buna. 
Jocul te prinde imediat in micro- 
managementul specific genului §i e$ti foarte 
ocupat sa vezi oare ce mai ai de cercetat, 
construit sau produs. Misiunile se succed una 
dupa alta §i timpul trece... Cel mai important 
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action points 


PLASMA RIFLE 
AMMO 


Janet Stanton 


nhcutdc.t 


backpack 


m i grtnadt 


Pla',nu grenade 


experienta, aceasta nu va fi adaugata auto¬ 
mat in skill-uri in functie de ce anume 

1 

folosesc mai mult, ci o veti adauga voi 
manual. Acest lucru poate fi bun sau rau... 
Ceea ce m-a deranjat este lipsa completa a 
explicatiilor in-game despre aceste skill-uri §i 
cum influenteaza aspectele practice. In 
manual exista, insa este dificil sa tot dai 
alt-ftab-uri pentru a verifica fiecare dintre 
lucrurile acestea in parte. In rest, same old. 
Extratere^trii au sensibilitati diferite la dam¬ 
age $i la tipul de damage, fac diverse tipuri de 
damage, avem moral, Time Units $i intreaga 
pleiada de comportamente specifice. Un joc 
dragut cu un indice mare de„fun" pe care vi-l 
recomand daca sunteti pasionati ai acestui 
gen. Pe langa asta, mai e $i ieftin, acesta fiind 
motivul pentru care pe actuala variants nu au 
introdus protectie la copiere. 

■ Locke 


right hand 


l |> r • c- 


Oh... Clasicul 
screen de 
echipare 


David 

Smith 


Deborah Janet 
McIntyre St intern 


Oreg 

Stanton 


depinde de numSrul laboratoarelor $i al work- 
shop-urilor (cate 10 pentru fiecare). A$adar, 
nu mai depinde de spatiul de locuit, motiv 
pentru care Living Quarters sunt doar pentru 
cazarea echipei de lupta. Planeta este 
impartita in zone ca in seria Aftermath. 

Pentru a detine controlul unei zone, aveti 
nevoie de o baza construitS acolo. In cazul in 
care extratere$trii au deja baza, nu puteti face 
decat un avanpost. Clar, este o abordare 
diferitS, u$or nepIScutS pentru unii poate, 
insa este functionals. In ceea ce prive^te 
gameplay-ul din misiuni, lucrurile sunt mult 
simplificate. Practic, nu mai depinde cat de 
mult incarcati un om atunci cand il trimiteti in 

J > 

misiune. Timpul sau de mi^care rSmane 
acela$i. De asemenea, de§i oamenii ca^tigS 


este ca la sfar^it e$ti satisfScut $i te simti bine, 
deoarece jocul pur $i simplu nu are aspecte 
frustrante. 


La comparat 

Poate ca multi dintre voi ar fi interesati sa 

J i 

$tie la ce nivel jocul de fata este o clonS de 
XCOM. Pot spune ca nivelul este destul de 
ridicat, insa veti gSsi o multitudine de 
elemente diferite. Spre exemplu, nu puteti 
recruta oameni. Ei vin automat, in timp. Ca sa 
compenseze acest aspect, oamenii nu prea 
mor. De obicei, sunt rSniti $i cam atat. Se 
vindecS in baza §i ii puneti din nou la treaba. 
In ceea ce prive^te cercetarea $i productia, 
numarul tehnicienilor $i al cercetatorilor 


IS Producator Chaos Concept 
mitor Matrix Games Procesor 1,5 GHz 
rie 256 MB RAM Accelerare 3D 128 MB 
ON-LINE www.ufo-extraterrestrials.com 


Fly in mission 
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Depresiva 

Dementia 


Drum bun spre 
tarim nebun! 


O ipoteza tulburatoare 
privind un nume $i foarte 
multi fluturi 


Pentru lunaticul 


mine? 


Baietii a§tia de au conceput seria The Elder 
Scrolls nu sunt tocmai nifte capete de topor 
nascute din impreunarea unui hamburger cu o 
planfa de surfing, ba chiar dimpotriva. 
Creatorii acestei serii sunt oameni cu o 
prodigioasa cultura in diverse domenii, unul 
mai ocult decat celalalt. Jucand Shivering 
Isles, am inceput sa-i banuiesc de faptul ca au 
§i o cultura muzicala de exceptie. Sa va spun 
de la ce porne$te aceasta presupunere a mea. 
Nu voi intra in amanunte prea mari din joc, ca 
sa nu va stric placerea unei anumite surprize, 
dar voi pomeni elementele ce m-au 
directionat spre ipoteza. 

In partea de inceput a Shivering Isles, porti 
o conversatie cu Haskill, majordomul lui 
Sheogorath. Tot aici este $i ceva cu fluturi... 
ma rog, o sa vedeti voi, daca inca nu ati jucat. 
Dar, cum se leaga Haskill cu fluturii §i cu 
lumea creativ dementa a Zeului Nebun? Pai, 
eu zic a$a: Clara Haskil a fost o pianista 
evreica de origine romana, celebra pentru 
felul in care a interpretat lucrari de Mozart $i 
Schumann. Acum, fie vorba intre noi, Mozart 
nu a fost dintre cei mai normali la cap 
muzicieni din istorie, dar Schumann a fost 
chiar..., cuvantul e dur, sa zicem ca a fost ufor 
bolnav la minte. Creativ, dar cam nebun din 
cand in cand, mai ales spre finalul vietii, got 
it? Schumann este un perfect exemplu de 
oscilatie intre Mania §i Dementia... §i cum se 
nume$te una din cele mai cunoscute lucrari 
pentru pian ale lui Schumann? Pai, chiar 
„Fluturi"... 

Deci, pianista Clara Haskil a interpretat 
magistral lucrarea,/Fluturi" a lui Schumann, 
care compozitor avea probleme mentale 
serioase, dar era foarte creativ. Majordomul 
care iti deschide drumul catre taramul nebuniei 

9 

f i creativitatii se nume$te Haskill $i sunt $i ni$te 
fluturi cu acea ocazie... Conexiuni. 


Ceea ce vreau sa remarc este faptul ca 
arta celor de la Bethesda Softworks de a ne 
tine in lesa a$teptarii succesiunii de adaosuri 
la seria TES s-a perfectionat fata de„episodul" 
anterior, adica fata de expansion-urile ce au 
succedat aparitiei TES III: Morrowind. Atunci, 
am primit numai doua astfel de urmari, de 
altfel, foarte interesante: Tribunal §i 
Bloodmoon, dar fara add-on-uri semnificative 
„in between" Acum, pana la expansion-ul 
propriu-zis, s-a pornit catinel de la mic catre 
mare. Ba chiar catre foarte mare. 


■ In sfar^it, cei de la Bethesda Softworks ne-au 
J 1 ’ dat ceea ce a^teptam cu totii: un expansion la 
excelentul The Elder Scrolls IV: Oblivion. 
Trebuie sa recunosc faptul ca aparitia acestui 
expansion a fost cu minutie pregatita 
psihologic, dramaluindu-se efortul de 
productie raportat la banutul ca^tigat (cinstit) 
de producator printr-un crescendo condus cu 
mana de maestru in ale marketingului. Ce 
vreau sa spun cu asta? 

Simplu. Interesul nostru a fost captat 
constant $i crescator prin aparitia pe piata a 
unor elemente noi de gameplay (cai cu 

pe care ni s-au cerut bani, duh!), 
urmate de mici expansion-uri la nivel de dun- 
geon/questa medie, peste care a venit 
„Knights of The Nine" un add-on serios §i 
interesant, suficient de complex $i de bine 
armonizat ca story §i atmosfera cu lumea din 
Oblivion pentru a te electriza §i mai tare in 
a§teptarea a ceea ce va sa urmeze. Adica, 
tocmai expansion-ul aici de fata - The Elder 
Scrolls IV: Shivering Isles. 

De la bun inceput vreau sa spun ca 
talentul in marketing al Bethesda Softworks 
este un lucru pozitiv: §tiu sa ne ia banii, dar nu 
ne-au facut niciodata pana acum sa simtim 
un regret pentru asta. Dimpotriva. lar 
succesul $i inteligenta tehnicilor lor de 
vanzare asigura continuarea unei serii 




wi m p'l l i m mmtfiti 


de paradis personal al Zeului Nebun, cum mai 
este numit, in care intri atras de mirajul pe 
care acesta ti-l intinde in fata ca pe o capcana, 
$i ie§i, in general, cu mintile redecorate dupa 
bunul plac al capriciosului Sheogorath. De 
altfel, §i o aproximativa traducere a numelui 
acestui loc spune multe despre ceea ce te 
a^teapta acolo: Insulele Fiorilor Reci. Nu 
tocmai primitor, ei?... 


consideram pe Sheogorath doar un patron al 
fenomenelor de„putrefactie" mentala (sau 
mintala?). El este responsabil $i de 
imboldurile creative ale fiintelor, de 

J 9 

instabilitatea lor fecunda, de schimbarea ce 
na§te lumi, fie acestea imaginare, magice sau 
aparent reale (sic!). De aceea, in Insulele lui 
Sheogorath veti gasi multe semne ale 
creativitatii celor care le populeaza, pornind 
de la arhitectura $i ajungand pana la texte sau 
chiar produse de manufacture, precum 
hainele, armele, armurile. 

Acest contrast, aceasta aparenta 




arm ura 


Superbalamucul 

De ce spun ca in expansion-ul The Elder 
Scrolls IV: Shivering Isles s-a ajuns la foarte 
mare? Pentru ca dimensiunile acestor Shiver¬ 
ing Isles sunt impresionante, spatiul 
disponibil pentru explorare din acest expan¬ 
sion este surprinzator de vast. Am sa incerc o 
estimare, pe care o consider doar 
aproximativa, dar informativa: Shivering Isles 
ocupa un spatiu cam cat o treime de 
Vvanderfell. Adica, o treime din insula 
disponibila in TES III: Morrowind. Asta nu este 
deloc putin, in opinia mea. 

Locul despre care vorbesc, Shivering 
Isles, este taramul Printului Daedra al 
Nebuniei - Sheogorath. Este vorba de un fel 


Shiver me Isles 


Ora^ul 

dementilor 

S 

Depresiv. 


arpigistice, The Elder Scrolls, care este una 
dintre cele mai reunite din istorie. Alte serii la 
fel de bune de jocuri nu au avut parte de mar 
keting la fel de inspirat. §i au pierit. 
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dezordinea le caracterizeaza. Locuitorii 
Dementiei sunt pe masura, chinuiti de diverse 
manifestari ale nebuniei, care aduc un plus 
atractiv de bizar acestei zone. Pe de alta 
parte, Mania este plina de culori vii, 
stralucitoare, cladirile sunt curate, aranjate §i 
frumoase, iar locuitorii sunt... Nu, locuitorii 
nu sunt normali la cap, adica pe dos fata de 
cei din Dementia. Nu, $i cei din Mania T§i dau 
cu emisfera cerebrala stanga in emisfera 
cerebrala dreapta, doar ca o fac mai elegant, 
mai frumos, mai creativ. $i la fel de bizar. 

Aceasta impartire a taramului lui 
Sheogorath, facuta pe criteriul a doua 
aspecte ale patologicului mental este o idee 
foarte buna a producatorilor. In lumea 
jocurilor nu sunt multe astfel de 
„schizoidisme", cu exceptia celor clasice: 
Magie/Tehnologie, Imaginar/Real. In Shiver¬ 
ing Isles ni se propune o altfel de dualitate, 


mult mai originala, in care nu sunt opozitii ex¬ 
treme, ci diferente, la propriu, de nuanta. 
Nuanta a nebuniei. 


Noi, cu boli vechi 

$i in ce prive§te oponentii noi introdu$i 
in acest expansion se manifests aceea§i 
originalitate, acela§i spirit „de surpriza". Unii 
dintre inamici nu au o natura fixa, rezistentele 
lor la atacurile tale magice pot fi 
schimbatoare, iar altii iti rezerva o surpriza 
neplacuta chiar atunci cand le dai lovitura de 
gratie. La fel, gase§ti in Shivering Isles arme 








Palatul lui Sheogorath. Grandios. 


\ contradictie intre nebunie si creativitate este 

■■ 1 * 

excelent pusa in valoare de„constructia" 
taramului lui Sheogorath. Acesta este impartit 
in doua zone: Mania $i Dementia, 
corespunzatoare grafic starilor mentale pe 
care le reprezinta. Astfel, Dementia este 
intunecata, in culori $terse, depresive. 

Cladirile din Dementia sunt in ruina, mizeria $i 


Nu e$ti metadata si(n)gur 

Ai fost chemat de Sheogorath pentru a-i 
fi sluga. Unui zeu nebun nu-i poti fi decat 
sluga, la discretia capriciilor care il fac zeu. 

Sau nebun. Partea frumoasa a pove$tii 
principale din The Elder Scrolls IV: Shivering 
Isles este aceea ca nu e$ti sigur de/pe nimic/ 
nimeni, niciodata. Realmente (sau 
„imaginarmente" este mai potrivit aid?), in 
questa principals din Shivering Isles nu ai 
niciun moment idee ce urmeaza, nu $tii daca 
ti se vorbe$te serios sau in dodii, nu-fi dai 
seama daca interlocutorii iti vor pieirea sau 
victoria sau daca macar iti dau vreo 
importanta. Povestea este plina de surprize, 
iar elementele intrigii sunt pur §i simplu 
anormale, pe alocuri. Intre paranoia §i ironie, 
chiar autoironie a genului RPG adventure 
(totul punctat de documente cu aparenta 

serioasa, chiar 
$tiintifica), story-ul din 
Shivering Isles te fine in 
priza in permanenta §i 
nu te dezamage$te 
niciodata. 

Structura questei 
principale nu este una 
liniara, ci una 
„schizoida", ce se 
desparte treptat in 
ramuri. Am fost, inca o 
data, surprins de cat de 
multe ite se incurca pe 
insulele lui Sheogorath 
§i de faptul ca 
densitatea de intrigi $i 
optiuni, factiuni $i 
opiniuni pe metrul 
patrat de pamant patat cu neuron tocat, este 
uria$a. Producatorii chiar s-au straduit sa ne 
ofere mult continut in acest expansion, 
presarand peste tot elemente de originalitate 
care sporesc placerea de a parcurge ramurile 
pove§tii. Care poveste pare, pe scurt, sa fie 
despre cum tu ii salvezi fundul divin lui 
Sheogorath. Sau nu? Adica: sau nu e divin? 
Fundul... 
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care i§i modifica natura in timp sau artefacte 
contradictorii ca logica. Producatorii au 
dovedit imaginatie §i in aceste amanunte... 

Am fost deranjat numai de sistemul de 
scalare a nivelului oponentilor in raport cu 
cre$terea ta in nivel, specific TES IV: Oblivion. 
Absolut neinspirat, acest sistem strica mult 
din placerea luptelor §i poate strica §i mai 
mult din firescul parcurgerii unor queste 
colaterale. Adica, din cauza ca oponentii 
dintr-o anumita locatie, legata de o questa 
secundara, sunt pe masura forfelor tale slabe, 
se poate ca tu sa-i elimini §i sa pierzi o 
aventura interesanta. Nu este mai bun 
sistemul in care questele sunt protejate de 
puterea superioara a oponentilor tai, iar pana 
nu cre$ti in nivel nu poti„rade" prematur pe 
actorii unei queste? Eu zic ca e mai bun. Pana 
una-alta, producatorii The Elder Scrolls IV: 
Shivering Isles au avut, macar, grija sa-§i 
protejeze anumite queste cu chei - in 
anumite locatii nu poti patrunde fara cheia 
potrivita, obtinuta la momentul oportun in 
curgerea pove$tii. Nu este o metoda foarte 
subtila, dar tot e mai buna decat nimic. 
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Mai mic, mai bun 

Am observat o chestie aparte la 
Morrowind $i Oblivion, anume aceea ca ex- 
pansion-urile lor sunt mai interesante decat 
jocurile originale. Senzatia pe care mi-au 
lasat-o Tribunal $i Bloodmoon la vremea lor, 
iar Shivering Isles acum, este aceea ca 
producatorii s-au concentrat mai bine, §i-au 
directionat eforturile cu mai multa 
imaginatie, talent $i randament, creand mici 
bijuterii ce i§i depa$esc titlul sursa. 


Chiar §i in ce prive$te grafica, Shivering 
Isles este deasupra Oblivion, gaselnita 
caracterului dual al taramului lui Sheogorath, 
suprapusa peste libertatea data de nebunia 
Stapanului, face din elementele vizuale ale 
expansion-ului tot atatea puternice 
argumente ale originalitatii sale. Grafica din 
Shivering Isles este pur §i simplu „shivering", 
iar aerul de irealitate al acestui taram m-a 
convins, chiar, sa las activat HDR-ul, care in 
Oblivion ma deranja. Aici HDR-ul (High Dy¬ 
namic Range - efect aplicat asupra 
luminozitatii) a dat foarte bine, potrivindu-se 



perfect in peisaj. Iar cerul, Doamne, cerul din 
Shivering Isles este pur §i simplu de pe alta 
lume! 0 lume mai buna. Catre care ne vom 
duce candva, poate, ca sa vedem galaxiile 
apunand in ocean... 

Dungeon-urile mi s-au parut mai putin 
repetitive in Shivering Isles, cladirile mai 
amanuntit realizate, unele texturi mai 
interesante, iar ruina redata mai bine. Grafica 
anumitor oponenti este la randul ei 
superioara celei din Oblivion, cu mai multe 
detalii §i in culori mai variate. De fapt, detaliul, 
varietatea §i surpriza sunt cuvintele ce 
caracterizeaza cel mai bine acest expansion, 
in toate cele ale sale, inclusiv povestea, 
complexitatea personajelor principale, 
umorul §i o inspaimantatoare pasiune pentru 
cuvantul in doi peri, pentru afirmatia 
dubioasa $i dubitativa, pentru dementa 
trucata sau reala la cheremul careia sta chiar 
viata personajului tau. Sau a ta? 

Mie unuia,The Elder Scrolls IV: Shivering 
Isles mi-a dat fiori red. Sau calzi? 

Eu zic ca asta este un semn de succes. 

■ Marius Ghinea 


► Gen RPG ► Producator Bethesda Softworks ► 


Distribuitor Take 2 Interactive ► Ofertant Gameshop.ro, 
Tei. 021 408.30.90 ► ' Vocesor Intel P4 2 GHz ► 

Memorie 512 MB RAM ► Acceierare 3D 128 MB VRAM 
► ON-dNfc www.elderscroiis.com 
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Pentru cine are 
rau de mare (§i) 
inaltime 


Echipa 
patronata de 
Larry Ellison, 
co-fondator §i 
CEO Oracle._ 




T • ’Systems 


SHOSHOtOlA 


folosita, avem doua sau trei vele, mereu una 
dintre ele fiind Gennaker. Sunt patru clase de 
veliere: America's Cup Class (ACC), Melges 24, 
Offshore fi Open 60 Trimaran, ultima fiind cea 
mai rapida dintre ele, ajunge la 36 noduri, dar 
fi cel mai dificil de manevrat la viteze mici. 
Fiecare dintre ele este prezentata in tutorial 
alaturi de un set de sfaturi fi instructiuni.Tot 
din tutorial vom afla cand avem fi cand 
trebuie sa acordam prioritate, lucru important 
de ftiut pentru a evita penalizarile, care ne 
„lovesc"sub forma unui„360"impus. 

Foarte important este faptul ca avem de-a 
face cu un joc extrem de„prietenos"chiar fi 
cu un outsider al acestui sport. Atata timp cat 
aplici corect cele invatate, veliera controlata 
de tine te va asculta, iar tu vei avea satisfactia 
de a caftiga o altfel de cursa. Jocul ofera cu 
totul alta perspective fata de sporturile cu 
motor, traseele ideale nu sunt fixe, iar 
performance tale sunt influentate de un 
numar mai mare de factori. Virtual Skipper 5 
este un joc in care conteaza foarte mult 
experienta acumulata. Milele marine parcurse 


viteza. Virtual Skipper 5 poate fi jucat in 
modurile arcade, tactical fi simulation, acesta 
din urma fiind, bineinteles, cel mai dificil, dar 
fi cel mai aproape de scopul acestui joc. 

Diferenta fata de modul arcade este data de 

> > 

lipsa unor instrumente ajutatoare fi de 
regulamentul ISAF aplicat in intregime. 


Inca pu$in fi 
i§i ia zborul 


cu vantul! 


mult?, m-af apuca imediat de piraterie la Gura 
Portitei. Pana atunci insa, mi-am luat inima in 
dinti fi, stimulat de faptul ca jocul a ajuns la a 
cincea editie, am decis ca ar fi timpul sa vad 
daca echipa Focus Flome Interactive/ Nadeo 
se descurca la fel de bine ca in cazul 
colaborarii pentru TrackMania. 


% M-am uitat la curling, hipism, hochei pe iarba 
badminton, ba chiar fi la fotbal fi box 
feminin, insa niciodata nu am fost prins, 
macar pentru un minut, de o competitie 
\ dedicata ambarcatiunilor cu vele. Rabdare nu 
\am avut nici pentru precedentele editii din 
^ Virtual Skipper, fiind destul de 

^ \ sigur ca nu sunt altceva decat 

Wk \ simulatoare de plictiseala cronica. 

k Totufi, tin minte ca imaginile din 

Virtual Skipper 4 nu aratau deloc 
rau. Cu siguranta ca in 
realitate acest sport este 
extrem de spectaculos fi, 
d’aca m-ar deranja teribil 

. « * MKl fifc 

L cateva zeci de mii 

^ \ de euro sau mai 


lntr-un decor mirobolant 


Daca vrei fi mai mult de la acest joc, ai la 
dispozitie LAN-ul fi, in cazul de fata, foarte 
utilul online. Daca va intrebati ce are atat de 

J 

special online-ul, raspunsul este simplu. Fiind 
un joc de nifa, fansele de a gasi alti temerari 
pe plan „local" sunt destul de mici, situatie in 
care online-ul te va ajuta sa-ti gasefti 
perechea pentru o croaziera sub clar de luna. 
Daca stau bine sa ma gandesc, chiar se poate 
face afa ceva. Am ajuns fi la grafica din Virtual 
Skipper. Daca nu af fi fost hipnotizat de apa 
din Silent Flunter, probabil ca af fi fost mult 
mai impresionat de munca celor de la Nadeo. 
Cu un nou etalon in minte, ma declar 


Incepator fiind, primul pas a fost vizita la 
tutorialul jocului, care s-a dovedit a fi pe cat 
de lung, pe atat de folositor. De aici poti 
spune ca iefi navigator cu acte in regula.Tot 
ce trebuie sa ftii pentru a ataca cu succes 
unul din modurile de joc este prezentat aici fi 
este chiar recomandat sa-l parcurgi pana la 
capat. De la mifcarile simple de schimbare a 
directiei la alegerea corecta a velei, in functie 

•ft NMl 

de directia fi viteza vantului, fi pana la 
regulamentul ISAF, in acest tutorial gasim tot 
ce trebuie sa ftim pentru a zburda ecologic 
pe valurile virtuale, in teorie fi practica. Nici 
manualul jocului nu este lipsit de toate 
informatiile necesare. Regula de baza este 
simpla. Daca avem vant din spate, folosim 
vela cea mai mare, spinnaker, in toate 

celelalte situatii avem de ales intre doua vele 

> 

mai mici: Genoa, cand viteza vantului este 
sub 18 noduri, fi Gennaker cand vantul este 
fnai puternic. In functie de ambarcatiunea 


Dupa ce 

apune 

soarele, 

scoatem 

gurile de 

tun! 


simulatoare ca jocul de fata este o optiune 
cum nu se poate mai buna. Nu doar ca nu 
avem de-a face cu un joc plictisitor, ba mai 
mult, Virtual Skipper 5 are fi un grad ridicat 
de rejucabilitate oferit de competitiile online. 
Jocul primefte o bila alba fi pentru editorul 
inclus, foarte util pentru cei care doresc o 
varietate de trasee. Inainte de a lua o decizie, 
puteti incerca fi demo-ul jocului daca nu va 
deranjeaza sa dati jos 283 de Mb de pe site-ul 
oficial. Ahoy! 

■ Rzarectha 


America's Cup este cea mai importanta competitie dedicata 
ambarcatiunilor cu vele §i cel mai vechi trofeu sportiv, fiind cu 20 
de ani mai vechi decat FA Cup $i cu 45 de ani mai vechi decat 
Jocurile Olimpice moderne. 


multumit de suprafata apei, cu valuri fi 
reflexii de lumina credibile (fara refractii:(), 
dar fi felul in care se prezinta peisajele de 
coasta sau ambarcatiunile, cu singurul minus 
ca doar cele controlate de noi au fi echipaj. 
Mifcarile velelor fi ale velierelor sunt foarte 
bine realizate fi, foarte important, reufesc sa-ti 
lase impresia captarii fi folosirii vantului. Rulat 
in 1600x1200, cu o adiere de anti-aliasing, Vir¬ 
tual Skipper 5 se prezinta excelent fi asta fara 
a constata o scadere semnificativa de 
framerate, probabil fi datorita faptului ca 
numarul imaginilor fi al obiectelor randate 
este mic. 

Sunt sigur ca lansarea Virtual Skipper 5: 
32nd America's Cup a adus bucurie in inimile 
multor pasionati ai genului, dar fi mai sigur 
sunt de faptul ca din Romania de abia se 
strang de un echipaj. Totufi, li asigur pe cei 
tentati sa faca pasul in lumea acestor 


te lasa sa descoperi tot mai multe trucuri, 
ajungi sa-ti sincronizezi mai bine mifcarile, sa 
iei decizii mai bune mult mai rapid. Practic, 
strategia unui traseu trebuie „visata"inca din 
timpul startului, fi el un lucru interesant in 
acest sport. Ai o perioada de timp in care poti 
efectua diferite manevre astfel incat startul 
cursei sa te prinda intr-o pozitie cat mai buna 
fi, daca se poate, cu o viteza cat mai mare. 
Acesta este un lucru foarte important in 
determinarea prioritatilor intre ambarcatiuni 
fi a traselor pe care te poti incadra. Se poate 
spune ca unele curse sunt decise inca de la 
start, restul traseului devenind o formalitate 
atata timp cat nu faci erori majore.Tot in timp 
vei deprinde tehnica de a schimba velele cat 
mai eficient, tinand cont de viitoarele 

9 J 

schimbari de directie fata de vant fi timpul 
necesar acestei operatiuni, tehnica ce ne va 
ajuta sa limitam cat mai mult pierderile de 


Gen Simulator Producator Nadeo 
Distribuitor Focus Home Interactive Procesc 
1,6 GHz Memorie 256 MB RAM (512 pentru Vista) 

Acceierare 3D 32 MB VRAM ON-LINE 

www.virtualskipper-game.com 
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Mina 

abandonata... 
sau poate nu 


\ 


AT 






urma$ intr-adevar demn al lui Diablo, care ar 


gre$eala de logica aid. Din cate am inteles 




atinge nivelul de feeling al celebrului joc de la (mi-a $optit un troluj), daca ar distruge 

Blizzard. Acum, multi au zis asta $i aproape ni- Pamantul, ar ajunge inapoi in dimensiunea de 

meni nu a reu$it. Am simtit feeling-ul lui Diablo unde plecase $i i-ar concedia pe cei care nu i-ar 

intr-un mod unic §i inimitabil, datorita faptului pupa... aa... asculta. De ce §i cum, e o 

enigma totala. In-game, toata aceasta 

poveste e prezentata foarte pe neintelesul 
tuturor, abstract $i fara sens... deci interesant. 


ca a fost jocul care a creat practic un gen. 




Pove$ti... 

Se observa in ultima vreme o orientare 
catre abstract a story-ului din multe jocuri. 
Parerea mea este ca motivul ar putea fi legat 


Tigani $i brutarese 

A$adar, dupa ce am ramas cu un semn de 

de faptul ca este foarte u$or sa pari interesant intrebare deasupra capului (ca un„quest 

cand ceilalti habar nu au despre ce vorbe$ti. E giver"), am intrat incercand sa surprind 

un mod de a evita complexitatea unei pove^ti esenta abstractului care ma depa§ea. A$a am 
intr-adevar elaborate, cu un background solid ajuns sa aleg o dasa... Culmea, am avut de 


§i o structura credibila (in termeni fantasy). 

Un exemplu ar fi tocmai ceea ce fac eu acum, 
adica deviez de la structura clasica a unui text 
de review pentru ca sunt atat de scarbit de 
jocul acesta incat prefer sa vorbesc despre 


ales intre un tocilar, o nevasta de brutar (cu 
health maaaare $i plina de energie), un betiv 
(„pumnii lui nu are minte...") $i o tiganca sexy. 
Ca un individ sensibil ce sunt, am optat 
pentru tiganca, pe care am ales sa o introduc 


lucruri care nu prea au legatura cu subiectul in tainele... nu tarotului, pentru ca le $tia, ci 


Cum a rasarit, 

i apus 

S-au lansat majoritatea jocurilor de interes 
programate pentru acest inceput de an. 

Acum vine acea perioada in care incepem sa 
adunam tot felul de titluri care mai de care 
mai neinteresante pentru a umple gaura 
iunie-septembrie. Toti producatorii se lasa pe 
tanjala, jocurile nu sunt iansate pentru ca 

lumea nu cumpara §i a$a mai departe. Dawn de ani pe Pamant. Exact a$a cum au patit $i 

of Magic face parte din categoria titlurilor 
care nu au beneficiat de un marketing extrem noastre. Dar el e mai tare ca toti §i, dupa 40 de extinde cuno$tintele. Pentru mine, probabil 


de fata. Increzator in faptul ca ma vefi 
intelege, voi continua pe aceea$i linie. 
Povestea lui Dawn of Magic este simpla. Un 


ale magiei. In Dawn of Magic, producatorii au 
luat titlul jocului in serios §i au bagat 12 clase 
de magie, unele de-a dreptul ciudate... ca de 


nene rau nemuritor, dintr-o dimensiune care exemplu Bone Magic. Acesta e o inventie tare 

ciudata pe care mintea mea blocata in 
clasicism nu a putut-o inghifi. Oricum, vei 
observa ca nu te po^i specializa decat in trei 
patesc vreo cinci miliarde de oameni in zilele clase la inceput. Mai incolo, iti vei mai putea 


ar fi dincolo de moarte, a facut ni$te prostii §i 
a fost condamnat la o viata de muritor de 100 


de agresiv, de$i nu este in niciun caz o pro¬ 
ducts de buget scazut. Totu§i, am auzit des- 
tul de multe de el pentru ca se anunta un 


ani, gase$te o metoda sa distruga Pamantul, ca pentru majoritatea dintre voi,„mai incolo" 

pe motiv ca atunci cei de„dincolo" nu ar mai nu exista deoarece jocul este un fiasco de 

avea unde sa-l trimita. Se poate sesiza o gameplay pentru orice individ care a jucat 
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mult. Concluzia este ca exista o multime de 
alternative la aceasta products, pe care va 
indemn sa le incercati. Lasati Dawn of Magic 
pentru saracii oameni din echipa de Qualiy 
Assurance de la Sky Fallen. 

■ Locke 


vreun joc vreodata. Poate ca vreti sa va explic 
de ce cred asta, insa pur $i simplu nu vad 
niciun motiv care sa inspire contrariul. De§i ai 
milioane de vraji, nu le poti folosi decat foarte 
greu pentru simplul fapt ca e hack & slash. Cu 
alte cuvinte, iti alegi trei vraji pe care le vei 
folosi tot timpul. Controlul personajului in 
mediu se face extrem de dificil $i nu de putine 
ori omori oameni pa$nici din gre^eala (in 
Dawn of Magic, poti omori pe oricine). Jocul 
are quest-uri putine, dar repetabile... 
asemanator cu un MMORPG, lucru care nu se 
potrive$te in niciun caz unui single. Am 
inteles ca jocul are o componenta foarte 
bogata de multiplayer, insa dat fiind 
gameplay-ul criminal de neprietenos, nu am 
incercat. 0 chestiune de principiu. §i uite a$a, 
urma$ul lui Diablo este de fapt cu totul 
altceva, a$a cum au fost $i restul. Macar de l-a$ 
fi putut juca... Ca sa-l citez pe un distins 
coleg de la Eurogamer, „producatorii probabil 
ca $i-au inchipuit ca 12 §co!i de magie vor 
compensa pentru tot restul" Totu$i, nu pot sa 
nu amintesc un singur lucru care mi s-a parut 
foarte interesant. Pe masura ce avansezi intr-o 
anumita $coala de magie, te transformi fizic in 
func^ie de respectiva §coala. Normal, ajungi 


jf 




sa arati mai mult ca un monstru la sfar^it, ceea 
ce mi se pare foarte original. 


Am trecut peste 

Da, am trecut peste foarte u$or $i fara 
regrete. De$i vizual jocul e atractiv, iar muzica 
este placuta, lipsa completa a placerii de 
a juca acest joc mi-a mutiiat 
obiectivitatea in ceea ce prive$te $i 
aspectele amintite. De aceea, nu voi mai 
continua, pentru ca ma respect prea 
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■ Este simplu. Aveti la dispozitie §ase 
luni de zile, pana in noiembrie 2007, 
pentru a prezenta, in cadrul unei 
festivitati dedicate, o versiune demo a 
proiectului vostru, reprezentativa pentru 
varianta finala a jocului. 









LEVEL pune la bataie 5000 de euro 

pentru acest eveniment. 

Pe langa premiile in bani, ne vom 

pune relatiile in mi^care, iar cele mai 

« 

interesante proiecte vor fi prezentate celor 
mai importante firme de productie §i 
distribute din intreaga lume. 


Alte detalii 



Pentru a participa la aceasta 
competitie, trebuie sa va inscrieti 
completand un formular pe site-ul 
www.level.ro. 

Va puteti inscrie in orice moment, 
Tncepand de acum, pana pe 10 
noiembrie, dar va recomandam sa o 
faceti cat mai repede. 

Progresul fiecarui project va fi 




prezentat periodic m revista LEVEL sub 
forma unui developer's diary. 




Reguli 

Echipa trebuie sa fie formata numai 
din persoane de cetatenie romana. 

Proiectul trebuie sa va apartina IN 
INTREGIME, singura exceptie facand-o 
aplicatiile third party gratuite. 

Nu sunt acceptate MOD-urile, ci 
doar proiecte de sine statatoare. 

Ultima zi de inscriere este 10 
noiembrie 2007. 

Regulamentul oficial al acestui con 
curs poate fi consultat pe site-ul 
www.level.ro. 
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Doi elefanti 


Se leganau, 

Pe o panza de paianjen 


Ha! $i mie imi spuneau ca Omul Paianjen nu 
■ zboara! Dar eu l-am vazut in actiune. $i am 
vazut ce ii poate pielea. Omul Paianjen chiar 
zboara, uneori chiar mai repede decat Super¬ 
man fi mai sus ca naveta Columbia. Nu se 
poate ca niciunul dintre voi sa nu se fi 
intrebat vreodata daca Spiderman este mai 
tare ca Van Damme sau daca Bruce Lee chiar 
il batea de ii suna apa in cap pe Chuck Norris. 
Ce naiba, doar Chuckie ftie sa loveasca prin 
intoarcere cu piciorul din orice pozitie. 
America a facut o treaba excelenta prin gama 
larga de super-eroi lansati pe piata in 
momente importante istoric. Un exemplu 
concret poate fi cel al lui Superman, care a 
fost creat in anul 1932 de catre Joe Shuster fi 
Jerry Siegel in conjunctura aparitiei 
Ubermensch-ului nazist. O Europa intreaga 
aflata sub spectrul unei natiuni intregi de su- 
per-oameni nu da bine la imaginea restului 
puterilor international. Daca imaginea 
aceasta apuca sa se inradacineze in psihicul 


popoarelor catalogate ca untermensch, prea 
multe interese se duceau pe rapa. Cum se 
poate lupta impotriva a ceva„ubah"? Cu ceva 
fi mai ubah... fi astfel au luat fiinta super- 
oamenii, care vor deveni super-eroi imediat 
ce ifi vor da seama ca soarta lumii sta in 
mainile lor. Imediat dupa aceea, piata a fost 
invadata de copii fi variatii ale acestor super- 
eroi, creand o panoplie intreaga, de unde 
peste ani fi ani Marvel a ales toata spuma cea 
vestita, transformandu-i pe toti in mafini de 
facut bani. 

Dupa ce Hollywood-ul a inteles valoarea 
financiara a acestor valori umane sau super- 
umane, au inceput sa curga filmele in care 
avioanele trebuiau sa faca loc pe cer unor 
curcubeie imbracate in spandex fi cu chilotii 
p-afara. §i cine se hranefte cel mai bine de pe 
urma unor asemenea succese hollywood- 
iene? Magazinele tematice fi jocurile pe cal¬ 
culator. 


Prin paienjeni§urile raului 

Dupa cum deja ne-am obifnuit pana 
acum, inainte de lansarea fiecaruia din 
ultimele trei titluri ale filmelor cu Omul 
Paianjen, Activision s-a grabit sa lanseze jocul 
ce are la baza povestea filmului. Prietenosul 
fotograf de la Daily Buggle se gasefte din nou 
intr-o mare incurcatura de indata ce o noua 
serie de criminal! ii pun gand rau Manhattan- 
ului. Oare Spiderman este un super-erou mai 
slab decat Batman pentru ca nu are propriul 
sau oraf? Oricum, nu conteaza pentru ca el 
are o prietena adevarata fi nu doar un side- 
kick, marina, avion, castel fi majordom. 

Multumita sistemului freeroam 
implementat in Spider-Man 3, asemanator cu 
cel promovat de seria GTA, jucatorul nu 
urmarefte o singura linie narativa, ci are de 
optat intre mai multe misiuni. 

Jocul pune la dispozitie un numar record 
de personaje negative, fiecare dintre ele 
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24 de ore, 23 de 
minute §i 21 de 
secunde de joc efectiv 
pana la moartea lui 
Venom. Muuult! 
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beneficiind de o poveste de fundal, care va da lectie pe ticalo§i. Daca vom da importanta 


substanta conflictului cu Omul Paianjen. In 


acestor crime din cartierele ora^ului, reputatia 


functie de misiunea pe care jucatorul o alege, jucatorului va create in acea zona §i va primi 


el se va da huta printre zgarie-norii Manhat- 
tan-ului agatat de firele sale de matase trade¬ 
mark. Drumul catre locatiile misterioase ale 

J 

oamenilor rai nu este deloc lipsit de pericole, 
deoarece ora^ul se afla sub asediu.Trei ga^ti 
tin ora$ul sub teroare, jefuind $i facand numai 
rele in numele ^efului crimei organizate din 
ora§, cunoscut §i sub numele de Kingpin. 
Astfel, in timp ce ne indreptam spre locatia 
urmatoare, simtul paianjenului sau strigatele 


sanatate §i energie in plus, ce ii vor fi de 
foarte mare folos cand va ajunge sa se 
cafteasca cu §efii cei mari. 










A, X, B, LB, RB.... | 

Din nefericire, jocul pare a fi facut special apasand in ne$tire un singur buton, folosind 
pentru posesorii de console. Spun acest lucru aceea^i schema. Aceasta metoda va merge cu 


deoarece cine va juca de pe tastatura i§i va 
blestema zilele §i probabil va lasa jocul balta 


pietonilor ne fac atenti la o crima ce are loc in dupa primele ore de joc. Mai ales ca Omul 


apropiere §i ne oprim pentru a-i invata o 


Paianjen nu va putea bate toti inamicii 


mt 


HP.RtSFn 
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Fratele mai mic fi 
mai solzos al lui 
King Kong 
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inamicii de rand, asupra carora strategia cu 
lupta in aer functioneaza de minune, mai ales 
cand sunt multi, dar in momentul in care 
trebuie sa ne intalnim fata in fata cu §eful cel 
mare, fiecare dintre combinatiile invatate pe 
parcurs va trebui folosita, altfel neavand nicio 
fansa in fata sa. Activision a cam exagerat cu 
nivelul de dificultate al intalnirilor acestea, 
devenind foarte frustrante cand te lupti o 
noapte intreaga cu acelafi individ fara a avea 
nicio fansa. Pentru a termina un boss, 
jucatorul va fi trebui sa apese o secventa de 
taste extraordinar de rapid pentru a putea 
trece mai departe, dar pentru acest lucru 
trebuie sa dezvolte o dexteritate criminals fi 
care m-a facut de cateva ori sa dau cu 
gamepad-ul de pamant fi sa injur de toti 
dumnezeii. Dar dupa ce reufefti sa treci de 
fiecare boss in parte fi ajungi din nou la 
cafteala cu criminalii de rand, totul devine o 
joaca de copii. 

Dupa ce ca nu este jucabil de la tastatura 
Spider-Man 3: The Game nici nu este ajutat de 
un motor grafic de calitate, sugrumand pana 
fi sistemele cele mai performante. Daca 
cineva dorefte sa se joace cu antialiasing, ar 
face bine sa se obifnuiasca cu un framerate 
ce frizeaza ridicolul, respectiv cu un gameplay 
slab de tot. Evident ca fiecare dorefte sa joace 
la o calitate grajjica foarte buna, iar cand cel 
mai tare sistem de pe piata nu face fata, poti 
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ma folosea pe post de taxi. Trebuia sa o due 
dintr-o parte in alta a orafului, sa urmaresc 
traseul impus de ea fi mai ales sa ma 
scalambai pe funie dupa cum imi dicta ea. 
Poate ca asta nu ar fi fost mare lucru fi se 
putea trece relativ ufor prin checkpoint-urile 
impuse de datorie, dar pentru fiecare dintre 
aceste calatorii trebuie sa intrunefti un 
anumit numar de inimioare pe care le 
primefti de la MJ sau le culegi de pe drum. 
Intr-un moment dramatic al carierei mele de 
Om Paianjen, dupa ceva timp (a se citi 


An Aovfwn/tfr Ep*c Of Most Compcilws Exczlunce 
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BRiMMJNfi Wi 7W 5UCW 
G»£Ar&/£$r ST4VS 


i TOQC.V 

M A N ' 

v«' p 


SPIDER 

MAN 


L XClU StVf 

coLircro&s 

irDtnpN 


CRECN 

COOLIN' 
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jocului, camera te va face sa te sui pe pereti in 
multe momente. Multe dintre misiunile pe 
care le ai de facut pe parcursul jocului sunt 
contra timp fi necesita o alergatura 
bezmetica printre blocurile orafului, iar 
fiecare colt de cladire de care treci are ceva de 

9 

spus camerei, care va ramane in urma la 
palavre. Rezultatul imediat urmator este 
intrarea cu nasul inainte intr-o cladire fi 
ratarea misiunii. 

Cred ca daca voi avea ocazia vreodata sa 
ma intalnesc cu Mary Jane, ii voi rupe faful! 
Fafii, fafii... cele mai stresante misiuni pe care 
am fost nevoit sa le fac au fost cele in care MJ 


deveni cel putin ofticat, daca nu chiar plin de 
draci. Chiar fi afa, adica fara antialiasing fi 
unele dintre detaliile video pe setarea mediu, 
jocul arata bine. S-a acordat o atentie 
meticuloasa mifcarilor personajelor fi 
modului in care arata. Intalnirile fata in fata 
sunt un adevarat balet daca poti sta sa te uiti 
de pe margine, dar din cauza unui sistem 
defectuos de control al camerei ajungi de 
foarte multe ori sa te uiti din fata la propriul 
personaj in timp ce inamicii sunt total ascunfi 
vederii, lasandu-te complet fara aparare in 
fata lor. 

De departe cea mai mare problema a 


Momentele in care trebuie sa fii pe faza fi sa apef i 
butoanele indicate in cel mai scurt timp posibil 


Spider-Man peste vremuri 


Produsul imaginatiei lui Stan Lee fi Steve 
Ditko, Spider-Man a fost primul super-erou 
recrutat din randurile tinerilor. Pana in 

* • 

momentul respectiv, toti adolescent care 
apareau in benzile desenate erau fie 
aghiotanti de nadejde, fie cei care aveau 
nevoie de ajutor in mod constant. Astfel, 
adolescentii aveau cu cine se identifier cu 
cineva la fel ca ei, care trecea prin aceleafi 
probleme sped- 

fice varstei. Per- 

> 

sonajul in sine a 
avut un succes 
foarte mare in 
randul tinerilor 
fi, dupa cum ne 

arata in anuI 

* 

1965 un sondaj 
a I revistei Es- 
quire, Spider- 
Man era vazut 
de catre stu- 
denti ca o 

personalitate la fel de marcanta ca Bob 
Dylan, Che Guevara sau... Hulk. 

Spider-Man a fost, de asemenea, primul 

A - . » 

personaj de banda desenata care a luptat 
impotriva drogurilor. Pana in anii 70, 
drogurile erau un subiect tabu al societatii 


americane, §i nu 
aveai voie nici 
macar sa le 
denigrezi, 
daramite sa le 

promovezi. Cu f. ivctA^y |b |C^ 
alte cuvinte se | Mk % 

ignora voit pro- jBP . - jj| 

face m ca n u : 

exista, iar ea 

pana la urma ^ ^ - 

dispare. In 1970 insa, administrafia Nixon, 
mai precis Departamentul de Sanatate, 
Educatie fi Aju- 

D3t0 de Marvel, y ^. * h, 

\ V ^ ^ ^. y v ' 

A . \ g J <> ' k *s. 


marvel: comics group 
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muuuult timp) in care am 
dat tot ce am putut din 
mine pentru a ajunge la 
checkpoint-ul final, am 
bagat de seama ca am 
cules 494 din 500 de 
inimioare, iar MJ s-a 
declarat nemultumita de 

i 

calitatea serviciului adus. A 
trebuit sa fac totul de la 
inceputlTe urasc, Mary 
Jane! Eu voi fi urmatorul 
personaj negativ din Spi¬ 
der-Man 4: MJ fi redactorul 
ofticat! 
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Bruce Campbell - 
naratorul 

Pe parcursul jocului, in 
momentele de o inalta 
incarcatura emotionala, 
unde Spidey are nevoie de 
ajutor, apare... Bruce 
Campbell. Tanananaaaa! 

Poate il mai tineti minte 

J J 

din seria Cabana ._ 

Diavolului, Xena printesa - 

razboinica fi alte 
asemenea minunatii ale 

i 

filmelor din categoria B. 

Unele dintre cele mai 
haioase momente ale jocului sunt create 
tocmai de acest individ ale carui comentarii 
haioase te fac sa te bucuri cand trebuie sa iei 
misiunea de la capat. Voice acting-ul 
intregului joc este facut aproape fara 
grefeala, exceptie facand vocea lui Mary Jane, 
pe care daca o mai aud o data strigand 
„Higher, higher!''o sa ii infig ceva in trahee fi 
o sa o dau cu capul de toti peretii. Printre cei 
care contribuie la delectarea urechilor sunt 
Tobey Maguire, James Franco fi J. K. 

Simmons. 
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pentru luptele cu fefii crimei. Daca vreti sa va 
jucati pe PC, multumiti-va cu detaliile grafice 
setate pe mediu, chiar daca aveti o super 
racheta. 


Koniec 


Gen Action Producator Treyarch Distribuitor 

Activision Procesor P4 2,8 GHz Memorie 1GB RAM 
Accelerare 3D minimum 128 MB, Pixel Shader 1.1 
ON-LINE sm3thegame.com 


Grafica 

Sunet 


n final, pot sa va ofer cateva sfaturi. Daca Gameplay 


8 

8 

6 


vreti sa il jucati pe PC, trebuie neaparat sa va 
luati un gamepad. Daca vreti sa va jucati pe 
PC, inarmati-va cu o gramada de rabdare 


Multiplayer 

Storyline 

Impresie 
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Orice, numai sa nu 
sangerati pe parchet 
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"■ B In vara asta se poarta spartanii. Barbati 
■" adevarati care, cand nu bumbaceau persani, 
i§i nenoroceau copiii §i-$i altoiau nevestele cu 
coada sulitei, spartanii sunt protagoni$tii unui 
nou RTS a carui lansare a coincis (inca nu sunt 
sigur daca intentionat) cu isteria in masa 
creata de ACEL film cu ACELE $ase sute de 
bilute pe care a alunecat armia lui Xerxes la 
Termopile. 


Conu' Leonidas fata cu 

9 

reactiunea. Persana. 

9 

Ancient Wars: Sparta ne ademene§te cu 
trei campanii mari $i late. Prima dintre ele 





urmare^te aventurile regelui spartan 
Leonidas §i culmineaza cu batalia de la 
Termopile. Egiptenii, protagoni^tii 
campaniei secunde, se straduiesc din 
rasputeri sa-si scuture jugul persan, iar 
per§ii, sub obladuirea „blandului" rege 
Xerxes (care nu-i negru, nici gay §i nici chel, 
circulatil), „cer§esc" pamant $i apa pe unde 
apuca. Am inceput, ca orice om care-a 
vazut 300, campania spartanilor. Design 
clasic, tranzitia de la o misiune la alta se 
face prin intermediul unor cutscene-uri de 
o calitate cel mult indoielnica. Arata 
incredibil de prost, iar vocile §i dialogurile 
mi-au adus aminte de piesele (proaste) de 
teatru pionieresc, unde §nurul galben §i nu 
talentul iti asigura rolul principal. Am 
rezistat cu stoicism pret de cateva minute, 
dupa care mi-am scuipat in san o data §i am 
apasat ESC de vreo trei ori sa piara 
Satanailos. Misiunile? Design specific anilor 
90 (cauta-i baza $i fa-1 praf), majoritatea 
sfar^esc in rutina specifics RTS-ului 
batranesc $i foarte-foarte putine ofera acel 
strop de adrenalina care m-ar fi facut sa-i 
iert multe jocului asta. Altfel spus, nimic 
demn de mentionat. 


Nu uita ca Sparta te vrea prost 

Unii o iau razna cand vad un tanc cu bara 
de sanatate, altii, mai chitibu^ari, turbeaza 
cand vad un recrut mai mare decat cazarma 
care l-a fatat. Eu, care m-am saturat pana in 
gat de RTS-urile„nouazeciste" fac urat de cate 
ori ma obliga cineva sa ma inchin exclusiv 
Sfintei Treimi a RTS-ului, adica personajului 
(de) colectiv,,primarie-taran-mina". Unu, urasc 
tarnacopul $i umezeala. Doi, nu prea suport 
RTS-urile care se incapataneaza sa tina genul 
in acela^i loc in care l-a pus Warcraft-ul $i nu 
vor nici in ruptul capului sa incerce ceva nou. 
Ancient Wars se inscrie perfect in modelul 
RTS-ului clasic in care iti petreci doua ore 
strangand resurse $i alte doua antrenand 
soldatoi pe care-i pierzi in cinci minute. 
Instruie§ti o hoarda de luptatori melee, 
presari pe ici pe colo cate-un pluton de arca$i 
(pra^tieri sau orice alti scandalagii care arunca 
cu pietre in tartacuta du§manului) sa le tina 
spatele oamenilor cu bate, $i-i trimiti pe toti 
gramada in baza inamicului rugandu-te la toti 
dumnezeii ca arca^ii sa n-ajunga primii. 

Puteti, bineinteles, sa va manifestati geniul 
tactic trimitand inainte selectia de unitati me- 

i I J 

lee, iar la cateva secunde sa urniti ^i arca^ii, 



Va fac un pescuit, baieti? 




* 

— 




Deschide u§a 
persaneeee... 
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de moda veche, incingeti un Command and 
Conquer 3, iar daca antichitatea va face cu 
ochiul §i tanjiti dupa ceva ciorbita de RTS„a 
la grec", aveti Age of Empires $i Age of My¬ 
thology. Sunt mai ieftine, sunt mai bune $i 
sunt deja clasice. Nu va lasati amagiti de 
anul lansarii. In ciuda faptului ca a fost 
aruncat pe piata in anul 2007 (adica la mai 
bine de un deceniu de cand Westwood 
inventa RTS-ul §i Blizzard ne facea 

cu Warcraft: Ores and Humans), 


va ajuta prea mult $i impinge 
micromanagement-ul dincolo de limita 
suportabilitatii. 

Daca tactica $i strategia sunt aproape 
inexistente - jocul mi s-a parut un fel de 
introducere in „angry mob tactics" - probabil 
va a$teptati la un spectacol care sa va gadile 
simtul estetic ^i sa va ucida placa video $i 
procesorul. A^a ar fi fost logic, insa logica„lor" 
e putin diferita de a noastra. Grafica nu iese ir 
evidenta prin nimic (eternul „nici prea-prea, 
nici foarte-foarte", care probabil n-ar fi 
deranjat daca ar fi fost pus in slujba unei 
strategii serioase), iar animatiile fac luptele sa 
semene cu ni$te banale incaierari de bodega 
sau, in cel mai bun caz, cu lin§ajele din Vestul 
Salbatic. Fata de„gorefest-ul"din Dawn of 
War, Ancient War pare o intrunire pa^nica a 
hipiotilor antichitatii. $i spartanii numai 
pacifi^ti nu erau... 


dar cam atat. Daca va a^teptati la o altfel de 
experienta cu celelalte doua factiuni, luati-va 
gandul. Diferentele (mai mult de ordin estetic 
decat functional) dintre cele trei popoare 
razboinice sunt extrem de putine pentru un 
joc aparut la aproape 15 ani dupa Warcraft 1 
$i nu constituie un motiv suficient de solid 
pentru a continua jocul dupa ce l-ai terminat 
cu spartanii (presupunand ca rezistati mai 
mult de patru misiuni). Jm 

Totu^i, pe alocuri, oamenii de la Playlogic 
au experimentat putin, dar din pacate, nu 
indeajuns §i nu cum ar fi trebuit, $i, prin 

ceea ce ar fi trebuit sa fie atractia 


poemogu 

Ancient Wars: Sparta „se joaca" §i „se simte" 
ca un RTS mediocru al anilor '90. Nu aduce 
nimic nou, nu are nimic special $i prefera sa 
copie trecutul decat sa invete din el. 

■ cioLAN 


urmare 

principala a jocului se transforma rapid intr-o 
sursa de frustrare. De exemplu, taranii pot 
„recolta"armele soldatilor uci^i, ceea ce va 
create viteza de recrutare §i va mic$ora putin 
costurile. Ce e rau in asta? Absolut nimic, 
presupunand ca inamicul are bunul simt sa 
dea coltul in ograda ta, altfel taranii „setati" pe 
modulul„scavenge"vor merge pana in 
panzele albe (a se citi„tarlaua du^manului") 
pentru o amarata de sabie. La fel stau 
lucrurile ^i cu sistemul„revolutionar"de de¬ 
sign al unitatilor. Teoretic, poti sa-ti modifici 
unitatile dupa bunul plac (o armura, o sabie, o 
atentie), practic e doar o grija in plus care nu 


Producator World Forge 
igic Procesor P4 2,4 GHz 
\ Accelerare 3D minimum 128 MB, 
ON-LINE www.ancientwarssparta.com 


Eu v-a$ sugera sa va feriti de el. Nu 
pentru ca ar fi incredibil de prost, ci pentru 
ca este atat de comun, banal $i insipid meat 
nu-ti vine nici macar sa faci mi^to de el in 
fata prietenilor. Daca aveti chef de un RTS 


Generaiul 
mistrirl 
lovefte din 
nou 


Chaaaarge!! 


06|2007 LEVEL 49 

























review] 


0 p y m’ 


v 



„Apoi Dumnezeu a zis: Sa facem om dupa chipul Nostru, dupa 

asemanarea Noastra" (Geneza 1:26) 


"■ B Unul dintre jocurile care mi-au atras in mod 
■" special atentia acum doi an la E3 a fost Gen¬ 
esis Rising. Motivul nu a fost grafica, de§i ar 
fi putut fi, ci ideea in sine a jocului. Nave 
spatiale vii, care se modifica genetic in functie 
de situatie §i de necesitati suna intr-adevar 
„cool". De fapt, tehnologia organica e o idee 
care a fost foarte prezenta in literatura SF, 
si, ciudat, una dintre cele mai realizabile in 
viitor. Motivul este ca organismele vii se pot 
adapta, spre deosebire de un monstru de 
metal, care nu ofera multe posibilitati. De 
asemenea, unui organism viu „bolnav" ii 
poti da o aspirina sau face o injectie sau 
„organele" pot fi crescute in eprubeta, pe 
cand o piesa e mai dificil de fabricat. 

Lungile calatorii in univers ar fi mult mai 
posibile folosind tehnologie organica. Nor¬ 
mal, e nevoie de timp... 


Un univers la picioare 

Totusi, pentru a duce o idee cu succes la 
capat e nevoie de multa munca, imaginatie $i 
bani. Acum nu §tiu cati bani au avut cei de la 
Metamorf Studios §i sunt convins ca au 
muncit mult, insa la capitolul imaginatie au 
cam dat-o in bara. In primul rand, povestea 
este una dintre cele mai... sa zicem absurde, 
ca sa nu fim prea duri. Din acest motiv o sa 
spicuiesc cateva aspecte reprezentative. 
Astfel, actiunea se petrece peste 3000 de ani, 
moment in care umanitatea a ajuns intr-un 
stadiu... interesant. Dupa o criza majora in 
care un lider spiritual a fost trimis pe cealalta 


lume, brusc toti oamenii s-au simtit mai 

> 3 

aproape unii de altii. Din atata bunatate $i 
uniune a ie$it cea mai xenofoba $i mai dura 
rasa din univers, care intre timp a exterminat 
alte cateva rase de extratere^tri in drumul sau 
spre maturizare. Omul a devenit astfel spaima 
universului. Ciudat este ca in ace$ti 3000 de 
ani oamenii au reusit sa ajunga in toate, repet 
TOATE galaxiile din univers, exceptand una... 
Daca am face un calcul simplu, am vedea ca 
practic oamenii au cucerit cam 180 de mii de 
galaxii pe zi (se estimeaza ca ar exista peste 
200 de miliarde de galaxii numai in 
metagalaxie, adica partea observabila de pe 
Pamant a universului). Va dati seama ce 


50 LEVEL 06|2007 

H i 



Idilic de organic 

extindere ar insemna asta $i ce resurse ar fi 
necesare, adica am vorbi de mii de miliarde 
de nave $i de oameni. Tineti minte asta cand 
veti fi trimi$i in ultima galaxie cu trei nave... 
Mai departe, ultima galaxie este speciala 
deoarece se presupune ca ar contine Inima 
Universului, un artefact extrem de puternic 
care se pare ca ar fi vinovat de tot ceea ce 
exista $i care ar da puteri inimaginabile rasei 
umane. Acum, rasa umana e $i ea impartita in 
factiuni: Militarii, Inchizitia $i Defiance. Fiecare 
are o agenda proprie $i sunt ni$te ciudati. 
Jocul va va pune in pielea unui mic 
comandant de o$ti care va fi trimis sa 
recupereze acest artefact. Nefiind singurul 
interesat, apar probleme, lupte etc. 

Neconcordante 

9 

Dupa absurditatea story-ului veti da de 
cutscene-uri, care sunt de-a dreptul triste. 
Personaje ridicole, cu un voice acting 
groaznic, care va vor da posibilitatea sa 
conversati. De$i veti avea optiunea mai 
multor raspunsuri, rezultatul va fi intotdeauna 
acela^i, iar misiunile nu vor diferi cu nimic. 
Interesant este ca producatorii se lauda cu o 
campanie dinamica, un univers nelimitat $i 
optiuni incredibile de gameplay. Ei bine, ex¬ 
act aceste lucruri lipsesc aproape cu 
desavar^ire. Astfel, campania este complet 
liniara pana la ultima misiune, cand veti putea 
face o alegere. Neliniaritatea va dura cam o 

ora. Acest univers nelimitat este o aberatie, 

> 9 

din moment ce aveti objective clare $i nu are 
niciun sens sa warpati in locuri in care nu 
aveti nimic de facut. De asemenea, nu exista 

I 9 

axa Z, adica navele se mi$ca doar intr-un 
singur plan, ceea ce e complet absurd intr-un 
univers 3D. Ceva similar mai era $i in 
Hegemonia, daca va mai aduceti aminte. 
Optiunile incredibile de gameplay sunt per¬ 
fect credibile $i se folosesc extrem de dificil 
din cauza unei interfete neprietenoase ^i 



V. O multitudine de 

vietati 



greoaie. $i uite a^a, suntem aburiti pe fata sa 
scoatem banul din buzunar pe un produs 
care nu are aproape nimic din cele sugerate 
de producator. 

Mai bune... fi iar a rele 

Ca sa nu fim negativi^ti pana la capat, 
Genesis Rising are $i partile lui bune. In 
primul rand, ideea. Navele pot colecta $i re¬ 
produce gene, care apoi pot fi implementate 
pentru a modifica diferite calitati sau a 
adauga componente noi. Acestea din urma 
cuprind in primul rand arme $i upgrade-uri 
de armura, viteza etc. Un lucru foarte atractiv 
este faptul ca fiecare componenta adaugata 
are o reprezentare grafica adecvata pe 
modelul 3D. E foarte frumos sa vezi cum 
navele cresc, se modifica, cum se nasc din 
hull tunuri sau alte nebunii. Jocul este dublat 
de un engine grafic simpatic, chiar daca e 
limitat de gameplay. Designul navelor este 
ie$it din comun $i foarte abstract. Ciudatenia 
asta atrage, clar. Mai departe, cel putin la 
inceput, misiunile te prind $i iti dau 
satisfactie. E interesant de $tiut ca de fapt 
principal resursa e sangele, pe care il extragi 
din alte nave $i pe care il folose^ti pentru a 
„na$te"din nava mama alte navute. Din 
nefericire, numarul unitatilor pe care le poti 
folosi simultan este foarte scazut, optiune 
determinata de cantitatea enorma de 
micromanagement de tip chinez pe care 
trebuie sa-l faci. Daca ar fi fost multe, jocul nu 
s-ar mai fi putut juca. Concluzia e ca 
producatorii au fost nehotarati in ceea ce 
prive$te forma finala pe care ar vrea sa o aiba 
Genesis Rising. Oamenii aceia s-au pierdut in 
propriile idei $i, oricat de bune ar fi fost, au 
avut un rezultat nea$teptat de prost. E 
frustrant inca o data sa vezi potentialul unui 
asemenea joc picat pe maini incapabile sa-l 
fructifice. in ultima vreme lucrurile de acest 
gen se intampla tot mai des, ceea ce denota 


faptul ca jocurile sunt create fara pasiune ^i 
interes $i nu mai urmaresc sub nicio forma 
ideea de„fun". E vorba exclusiv de ca^tiguri 
fortate prin marketing de pe urma unor 
produse de calitate mediocra. Din nefericire, 
marketingul e bun $i le merge, iar noi ne 
trezim periodic cu buza umflata. cand te 
gande^ti ca sunt nemultumiti ^i revoltati de 
faptul ca lumea le joaca versiunile pirat... 

■ Locke 

Gen RTS Producator Metamorf Studios 
Distribuitor DreamCatcher Interactive Procesor 2 GHz 
Memorie 512 MB RAM Accelerare3D 128 MB 


VRAM ON-LINE www.genesisrisinqqame.com 



Mai exista totu$i §i structuri metalice 
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Here be 
dragons 




Dupa cum ftiti, primul SpellForce a primit 
cadou doua expansion-uri inainte sa fie 
tras pe linie moarta. Logica fi respectul pe 
care-1 au germanii pentru traditie (asta o 



Pe el, robinhuzii mel, pe el, pe el pe ma... 


ftiu din reclamele la bere, toate berile hit- 
leriste au cel putin 500 de ani fi 10 gene¬ 
rate de betivi in spate) m-au impins sa 
cred ca SpellForce 2: Shadow Wars n-o sa 
fie ultimul din specia lui fi ca va fi binecu- 
vantat cu cel putin un urmaf care sa-i duca 
mai departe numele prin magazine. Phe- 
nomic mi-a dovedit ca am avut dreptate fi, 
la exact un an dupa aparitia lui Shadow 
Wars, a scos la lumina Dragon Storm, pri¬ 
mul add-on al jocului care mi-a nenorocit 
placa video fi mi-a gatuit fara mila proce- 
sorul. Din nefericire, prin august 2006, 
Phenomic a fost „adoptata" de marea fami- 
lie EA fi tare mi-e teama ca Dragon Storm 
este ultimul episod din saga SpellForce, 
afa ca bucurati-va de el cum se cuvine, ca 
altul nu se ftie cand fi daca mai primiti. 


Vathile, mi-am arth 'imba! 

Dupa cum probabil v-ati dat seama, 
Dragon Storm aduce in centrul atentiei visul 


JL tt f S. ' V T * p S f Irsj 'Hr 



Asa au descoperit oamenii focul, nu cum va 
invata pe voi la fcoala 
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umed al oricarui devorator de literatura sau 
RPG-uri fantasy, fi anume dragonii. Anne 
McCaffrey, de exemplu, fi-a cladit intreaga 
cariera pe spinarea lor fi nu cred ca exista nici 
macar un singur CRPG D&D fara un dragon 
cat de mic (Dungeons&Dragons, d'ohl). Cei de 
la Phenomic s-au prins (destul de tarziu, le-au 
trebuit cativa ani fi patru jocuri) ca, oricat de 
imun ai fi la farmecele unui RPG, nu poti trece 
ca orbetele pe langa un RPG cu dragoni. Ca 
urmare, in Dragon Storm o sa aveti parte de 
dragoni cat in cinci CRPG-uri Dungeons & 
Dragons la un loc. 

Daca ati jucat SpellForce 1, ati observat 
cu siguranta ca dragonii, cu exceptia catorva 
exemplare superbe, pe care trebuia sa le 
impaiem pentru a termina cate-un quest 
secundar, s-au tinut departe de locuitorii 
lumii Eo. In Shadow Wars au devenit putin 
mai prietenofi fi ne-au lasat sa ne jucam cu 
fratii lor de sange (Shaikan). Dragon Storm i-a 
pus direct in luminile rampei. Explicatia este 
simpla. Portalurile magice, singurele legaturi 
dintre insulitele care alcatuiesc taramul Eo, 

J 9 

incep sa-fi piarda puterile fi risca sa dispara 
complet din peisaj. Insulele mai amarate, 
lipsite de resursele naturale„exportate"de 
vecinii instariti, sunt bantuite de foamete fi 
saracie, iar cei bogati se confrunta cu hoar- 
dele de„imigranti" (inarmati sau nu) veniti in 
cautarea unui trai mai bun. Anarhia pune 




Menu 


$ -m 


I se spunea 
Cocofatu'. 
loti dragonii 
radeau de el 


caldut unde sa„adapostim" punctele pe care 
in Shadow Wars eram obligati sa le investim 
in skill-uri total inutile build-ului ales de noi. 
Pentru un fighter (sau mag), skill-urile din 
arborele Shaikan se dovedesc aproape indis¬ 
pensable fi, de cele mai multe ori, o abilitate 
folosita la momentul oportun face diferenta 
dintre viata fi moarte. 

Nu pot sa nu remarc atentia de care s-au 
bucurat„tovarafii de drum". Fiecare dintre in- 
sotitorii noftri are o poveste de spus fi poarta 
o„povara"de care va trebui sa-i eliberam la un 
moment dat. Quest-urile companionilor sunt 
foarte bine integrate in poveste fi curg natu¬ 
ral, fara sfortari scenaristice sau interventii di- 

9 } J 

vine (aceleafi forte care au facut posibila uni- 
unea dintre nuca fi perete). Restul quest-urilor 
sunt construite in dulcele stil SpellForce 2. De 
la banalul „gasefte-mi vaca, boule!"pana la un 
quest care m-a obligat sa-mi caut cursurile de 
Electronica Digitala (glume de programatori). 
Ca fapt divers, unele quest-uri accepta mai 
multe solutii defi n-am observat diferente 
majore intre rezultate (a se citi recompense"). 


nivelul 10) fi ceva echipament, cat sa il tina in 
viata pana gasefte ceva mai bun. O solutie nu 
din cale afara de eleganta (af fi preferat sa 
incep jocul cu un neica nimeni de nivel 1 fi sa 
primesc vreo cinci ore de joc in plus), dar care 
da rezultate in cazul celor care n-au chef sa 

piece la lupta 
chiar in fundul gol 


incet-incet 

stapanire pe ... ?r M||‘ S R 

Eo fi razboa- ,• ^ fp' *■[' 

iele civile i 

ameninta sa . ' V 

I * \ v •; i . ' 

h 

treaga lume. ;> v ' # \ t - 

Dupa tipicul : \ ‘ ^ u 

RPG-urilor, 

9 \ ^ • «■ c , 

4 % ^ ^ • 

personajul ' 

• • I % > * v . * / "*• 

principal, un ^ - • - " v 

fost razboi- 

nic eliberat odata cu distrugerea magiei ru- 
nelor fi „adoptat" de„marea familie" Shaikan, 
pleaca la drum hotarat sa afle cine a pus gand 
rau lumii. Raspunsul nu intarzie sa apara sub 
forma unei civilizatii disparute care n-a dispa- 
rut chiar de tot, iar solutia este o alianta cu 

9 J i 

dragonii. Singura legatura cu foparlele zbu- 
ratoare e„The Soul Carrier", nimeni altul decat 
personajul principal din Shadow Wars. !l vom 
urmari pret de cateva„harti" fi, alaturi de el, 
vom da atacul final. In total, cu toate quest- 
urile secundare duse la bun sfarfit, campania 
single n-ar trebui sa va rapeasca mai mult de 
25 - 30 de ore din timpul vostru pretios. Deoa- 
rece„tartorul"din Shadow Wars apare pe post 
de NPC in Dragon Storm, veti fi obligati sa 
incepeti campania cu un personaj nou. Vestea 
cea buna e ca nu veti pleca la„munca" pe 
stomacul gol, ci personajul vostru va fi indo- 
pat cu destula experienta (sa-i ajunga pana la 


La o tacla 
cu gufterii 


f<! Fata de pri- 

*' '*n mul SpellForce, 

Shadow Wars a 

^ 

\ marit sensibil can- 

titatea de RPG fi a 
lasat-o putin mai 
moale cu RTS-ul. Dragon Wars pluseaza fi ne 
propune o portie mai consistenta de RPG 
decat cea oferita de Shadow Wars. Cea mai 
mare parte din timp (n-am calculat exact, dar 
tind sa cred depafefte 60-70%) o veti petrece 
alergand de la un quest la altul alaturi de gru- 
pul vesel. In timpul ramas veti colecta resurse 
ca orice„RTSist" de treaba, veti antrena solda- 
tei fi, in cele din urma, veti invita la dans ar- 
matele dufmane. 

Dar sa revenim pentru moment la RPG, 
ca asta ne intereseaza cel mai mult. Ca o nou- 
tate de maxima importanta, a fost introdus un 
nou arbore de skill-uri pe langa celelalte doua 
existente. Dupa cum ftiti, Shadow Wars a 
inaugurat un sistem de level-up complet dife- 
rit fata de cel cu care ne obifnuise primul 
SpellForce. Nu intru in detalii, cititi review-ul 
lui Shadow Wars (mai 2006), ce ne intereseaza 
totufi e ca noul skill tree ne ofera un loefor 


S-a sculat mai an / Badia 
Shaikan 

In Shadow Wars, defi vedeai lumea prin 
ochii unui luptator Shaikan, porneai la razboi 
alaturi de o factiune care n-avea absolut nicio 

3 

legatura cu foparlele cerefti. Pentru a sarba- 
tori intrarea PC-ului fi a trupei lui in clubul 
exclusivist al bipezilor cu sange de dragon, 
Dragon Storm a pus la bataie o armata proas- 
pata, fi anume factiunea Shaikan. Trei rase, 
Shaikan, Blades fi Drakelings, fi un titan ner- 
vos va stau la dispozitie, gata sa va inghita 
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argintul §i lenya stranse cu atata chin §i sa¬ 
crifice. Blades $i Drakelings arunca in lupta 
trei tipuri de unitati, iar Shaikan supraliciteaza 
cu patru. Adaugati $i o serie de upgrade-uri 
alternative (accesibile doar rasei Shaikan, asta 
e deja discriminare) $i veti obtine o adunatura 
pestrita care, cel putin teoretic, genereaza o 
multime de strategii posibile §i probabile. 

N-am apucat sa-mi bag nasul prea adanc 
in componenta multiplayer (destul, totu$i, cat 
sa-mi dau seama ca aceasta are mari $anse sa 
prelungeasca serios speranta de viata a ex- 
pansion-ului), insa in single, arca$ii shaikan 
fac legea. Costa cam mult §i„consuma"doua 
puncte de populatie, insa in majoritatea 
situatiilor nu mai ai nevoie de altceva. Arca$ii 
cu fire shot (upgrade ce adauga damage de 
foe $i mare^te raza de actiune) sunt de-a 
dreptul satanici $i, in grupuri mai mari de 15, 
sunt aproape imbatabili. Pentru a va satisface 
setea de tactica puteti apela $i la armatele 


combinate („cocktail-ul" de Vanguards, Stand¬ 
ard Bearers $i Blood Mages este - la propriu - 
mortal impotriva oricarei armate terestre), dar 
daca nu va deranjeaza rush-urile ciobane$ti... 
folositi arca^ii cu incredere. Eroul §i doi dintre 
companionii lui, sustinuti de doi healeri se 
descurca admirabil pe post de„tankeri" §i 
reu$esc de cele mai multe ori sa tina trupele 
melee departe de arca$i in timp ce acedia 
toaca sistematic tot ce mi$ca in fata lor. 

Dezavantajele unei armate combinate 
fata de batranescul rush sunt generate in 
mare parte de abordarea oarecum simplista a 
partii de RTS $i de Al-ul nu tocmai„kosher". 
Lipsa formatiilor tactice, pathfinding-ul de- 
fectuos $i „incapatanarea" unitatilor proprii 
ingreuiaza vizibil micromanagement-ul. Asal- 
tul unei baze inamice degenereaza inadmi- 
sibil de u$or in haos avand in vedere tendinta 
unitatilor melee de a ignora uneori inamicul 
$i de a se repezi ca bezmeticii spre cea mai 


apropiata cladire. Ce vreau sa spun este ca o 
armata mixta (de la trei tipuri de unitati in 
sus) nu este imposibil de controlat, dar va 
trebuie multa rabdare. Chiar daca sistemul 
click&fight specific seriei SpellForce este de 
mare ajutor, nu prea reu§e$te sa-i convinga pe 
novici ca rush-ul cu arca$i nu e o solutie 
eleganta. Este o solutie, $i asta conteaza. 

Aspru... 

O alta problema este oferta limitata de 
obiecte (de la ghiuluri pana la topoare). Par 
multe, dar in realitate exista putina variatie. 
Obiectele (cu toate ca la un moment dat nici 
nu m-am mai deranjat sa le culeg), mi-au 
umplut vreo 10„pagini ,, din inventar, insa la o 
analiza atenta cel putin 80% sunt absolut 
inutile §i, in ciuda denumirilor care mai de 
care mai epice, seamana intre ele ca o mie de 
picaturi de apa. Au aparut cateva seturi noi 
(eu am gasit vreo patru, posibil sa existe mai 
multe, dar nu bag mana in foe) |i un sistem 
rudimentar de crafting care e cam degeaba 
avand in vedere ca atunci cand capatam 
acces la„bancul de lucru", rezultatul 
munculitei noastre de me$te$ugar palette in 
fata „garderobei" stranse cu mare chin din 
quest-uri §i cufere. Acela^i lucru este valabil $i 
in cazul negutatorilor. Daca sunteti nou in 
universul SpellForce, o sa fiti tentati sa-i mai 

vizitati din cand in cand. Veteranii nu se vor 

> 

mai obosi, dat fiind ca producatorii $i-au 
pastrat vechiul obicei de a-ti oferi accesul la 
ceva „marfa" de calitate doar atunci cand nu 
mai ai nevoie de ea. La inceput, cand foamea 
de„uberness" e mare, marfa este inaccesibila 
(pret sau cerinte prohibitive) §i trebuie sa ne 
descurcam cum putem. Adica rezolvand 
quest-uri §i rascolind fiecare cufara^ intalnit 
pe drum. Partea trista (pentru negustori) este 
ca la un moment dat ajungem sa ne 
descurcam atat de bine, incat nu mai avem 
nevoie de ei. Eu, $i vorbesc cat se poate de 
serios, am terminat toate jocurile din seria 
SpellForce fara sa cumpar (exceptie facand 
obiectele necesare unui anume quest) 
absolut nimic. 

Am zis ASPRU! 

Intr-o pauza de Dragon Wars, discutam 
cu un amic despre designul quest-urilor din 
SpellForce in general $i din Dragon Storm in 
particular. Nu m-am abtinut sa nu remarc ca 
oamenii de la Phenomic sunt de un sadism 
ie$it din comun, aproape pervers. Campania 
single $i majoritatea quest-urilor sunt 
construite dupa modelul„Mozaicului" 

(veteranii §tiu ca „Mosaic of Death" a devenit 
un trademark al seriei). In Breath of Winter, 
Mosaic of Death aproape mi-a asigurat o 
excursie dus la cel mai apropiat balamuc (nu 


ivi-c* bictrieidi: 
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intru in detalii, tot ce va spun e ca un mouse a 
murit tanar §i o tastatura a ramas paralizata) 

§i, colegii mei pot sa confirme, cand m-am 
impiedicat de el in Dragon Storm m-am albit 
brusc, am stins PC-ul $i m-a§ fi a$ezat in 
pozitia fetusului sub birou daca cele 100 de 
kilograme mi-arfi permis. In principal,„Mo- 
saic..." este un quest in care trebuie sa 
completezi, logic, un mozaic. Fiecare piesa 
pusa la locul ei„fata"o mana de„satani§ti" 

nemorti dintre cei mai incrancenati. Diavolul 

> > 

§ef, presupunand ca nu ati cedat nervos 
inainte sa-l trimiteti de unde-a venit,„scuipa" 
urmatoarea piesa din mozaic care, la randul 
ei, cheama in ajutor o clica de nelegiuiti de 
zece ori mai catraniti decat cei de dinaintea 
lor. Dupa vreo trei valuri (cand deja te rogi lui 
Dumnezeu cu lacrimi in ochi sa aiba mila de 
sufletul tau §i sa nu-ti mai trimita inca o data 
urgia pe cap), apare mamonul §i te lasa fara 
suflare in cateva secunde. Satul de viata, 
injurand totul din cel mai malt vazduh pana in 
cea mai adanca genune a ladului, incarci cea 
mai noua salvare (daca te-a dus capul sa 
salvezi) $i incerci sa uiti de mozaic. 
Perversiunea de-abia acum incepe. 
Curiozitatea iti da ghes §i, dupa ce ai mancat 
experienta ca bidiviul lui Fat Frumos jaratec, 
te intorci la mozaic sa vezi ce odoare zeie^ti 


pazeau jivinele cu atata indarjire. Nu va spun 
ce am gasit (de ce sa fiu eu singurul animal 
care aproape a luat-o razna), dar in acel mo¬ 
ment l-a$ fi strans de gat $i i-a^ fi baut sangele 
nenorocitului care a inventat Mozaicul. In 
Dragon Storm producatorii au fost mai milo§i 
(am terminat mozaicul din prima $i nu m-a 
costat decat trei sferturi din armata, wee!!) §i 
au scazut mult dificultatea, dar modelul a 
ramas cam acela^i.Te chinuie ca pe hotii de 
cai $i, chiar cand crezi ca ai razbit §i te feliciti 
de unul singur ca schizofrenicii, Dumnezeul 
German iti mai trimite pe cap o plaga. Cu 
toate acestea, am dus la capat jocul fara crize 
majore (ceea ce nu s-a intamplat in cazul lui 
Breath of Winter, de exemplu), semn ca 
Phenomic §i-a invatat lectia §i a ajustat 
dificultatea la un nivel la care surprizele 
reu$esc sa-ti mentina interesul treaz $i se 
opresc exact inainte sa-ti distruga nervii. 

Dragonul, primul animal care a 
domesticit omul 

Dupa mai bine de 25 de ore de joaca„de-a 
^aicanu'", ma declar satisfacut. Nu din cale 
afara de multumit, dar satisfacut. Pentru un 
add-on, cantitatea de continut nou este mai 
mult decat suficienta. Calitativ, ma a$teptam 



^oparlo, pasare sura 
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totu^i la ceva mai mult §i speram ca macar 
jumatate din problemele lui Shadow Wars sa 
fie rezolvate sau macar ameliorate putin. Ma 
refer aici in mod special la Al-ul unitatilor, care 
ramane in continuare un ghimpe in coasta 
RTS-ului §i, in unele momente, o sursa de 
nervi, $i la o serie de tweak-uri care ar fi putut 
fi aplicate interfetei, dar care s-au pierdut pe 
undeva printr-un creier de programator. O 
optiune de autocast ar fi fost mana cereasca 
(jucatorii se milogesc pe forumuri inca de la 
primul SpellForce), dar producatorii spun ca e 
imposibil. 0 fi, nu-i contrazic, ei $i-au tocit 
coatele pe bancile facultatilor, dar asta nu 
inseamna ca nu ar fi fost utila. Voice acting-ul 
a ramas la fel de amatoricesc (nu deranjant, 
dar parca se simte lipsa unor actori talentati), 
iar dialogurile mi se par (§i nu numai mie) 
u$or-u$or puerile. Nu ma iau de inadverten- 
tele dintre mitologia primului SpellForce §i 
legendele celui de-al doilea, ca nu oricine e 
interesat de a§a ceva si oricum nu sunt atat de 
multe §i evidente, dar e bine sa §titi ca ele 
exista. Uitati o idee: unii vaneaza easter eggs, 
voi puteti relua toate jocurile din serie in 
cautarea micilor stangacii ale scenari$tilor:) 
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Daca sunteti fani SpellForce, inseamna ca 
ati reu^it sa treceti cu u$urinta peste micile 
probleme ale seriei, caz in care Dragon Storm 
e clar un „must have". Restul, ar trebui sa-l 
incercati impreuna cu Shadow Wars pentru 
simplul motiv ca este cel mai reu$it hibrid 
RPG/RTS, §i nu cred ca peste cativa ani, cand 
nostalgicii vor deplange soarta jocurilor §i i§i 
vor aminti cu duio^ie de SpellForce 2, veti 
avea curaj sa le spuneti ca nu $titi ce-i ala un 
SpellForce. daca nimic din ce am scris mai 
sus nu v-a convins sa-i acordati o $ansa, 
ganditi-va ca e joc cu dragoni. Care sunt mult 

mai meseria^i decat dinozaurii. §i va ^tiu eu 

% 

pe voi, pezevenghilor, cum vi se scurg ochii 
dupa dinozauri!! 

■ cioLAN 

Gen RTS/RPG Producator 
Phenomic Distribuitor JoWood 
Procesor 1,5 GHz Memorie 
1GB RAM Accelerare3D 

minimum 128 MB (Pixel Shader 1.1) 

ON-LINE www.spellforce2.com 
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MODS 



Silent Hunter III, ca §i Silent Hunter IV, are o 
□ u structura care permite foarte u§or 

modificarea multor functii ale jocului. Locul 
de Tntalnire preferat al mod-erilor care se 
ocupa de simulatoarele de submarine este 
forumul Subsim.com, de unde a $i ie§it de 
altfel acest impresionant Grey Wolves. Cei 700 
MB ai sai contin un set imens de modificari 
care sunt pe gustul celui mai pretentios 
jucator de Silent Hunter III. Pe langa 
schimbarea parametrilor de realism, care sunt 
du§i practic la extrem, a fost modificat §i en- 
gine-ul grafic la un nivel de-a dreptul 
incantator. A fost modificata campania 
principals pentru a corespunde mai bine 
realitatii, au fost introduse submarine noi, o 
multime de nave §i misiuni noi. Era de 
a§teptat ca un astfel de mod sa afecteze 
performantele jocului, motiv pentru care veti 


observa timpi de mcarcare foarte mari §i 
periodice crash-uri, insa nu la un nivel care sa 
fie enervant. Atentie, e de preferat ca, odata 
ce ati instalat mod-ul, sa incepeti o cariera 
noua, deoarece salvarile anterioare nu vor 
mai fi valabile, iar in cazul in care veti 
intampina probleme la instalare, incercati din 
nou, dar cu Generic Mod Enbler, un software 
pe care il veti gasi tot pe subsim.com. 




PortalGun pentru UT2004 


\ Da, ati citit bine. Cineva a decis sa nu mai 
■" a§tepte jocul Portal, ce va fi lansat de catre 
Valve impreuna cu Half-Life 2: Episode 2 §i ne 
va da ocazia sa ne destrabalam in compania 
faimosului PortalGun, construind o arma care 
se comporta identic, dar pentru jocul Unreal 
Tournament 2004. Mutator-ul, caci despre un 
mutator este vorba, inlocuie§te una dintre 
armele de baza din joc cu echivalentul Aper¬ 
ture Science Handheld Portal Device-ului de 

i 

la Valve, rebotezat pentru UT2004 PortalGun. 
Momentan, nu a depart stadiul beta de 
finisare, dar se poate dovedi a fi extrem de 
distractiv de folosit in orice tip de joc, inclusiv 
Onslaught §i CTF §i functioneaza dupa 
urmatorul principiu: dupa selectarea 
PortalGun-ului se folose$te modul principal 
de tragere, care va crea un portal A, modul 


secundar de tragere dand na$tere apoi 
portalului B. Pentru a crea legatura dintre cele 
doua portaluri, trebuie neaparat sa avem 
portalurile A §i B„la indemana", pentru ca 
numai astfel vom putea intra in primul, iar 
apoi sa ie§im prin al doilea, intr-un punct 
indepartat de pe harta. De mentionat ca 
portalurile pot fi ata$ate §i pe alte obiecte, 
chiar §i pe vehicule aflate in mi§care, nu doar 
pe pereti, podele §i tavan. 

Ar fi fost bine daca PortalGun-ul ar fi 
functionat irepro$abil, insa actuala versiune 
nu duce lipsa bug-urilor §i a neajunsurilor 
specifice oricarui software departe de a fi 
ajuns la versiunea finala. De exemplu, 
portalurile pot fi folosite cu succes de catre 
jucatori pentru a scurta distanta dintre doua 
baze inamice, insa in cazul reprizelor de CTF 



manevra poate scurta drastic timpul de joc, 
pentru simplul motiv ca putem traversa 
portalurile cu steagul adversarului in spate. 
Apoi, este deranjant faptul ca inamicul poate 
folosi portalurile create de tine. Nu mi se pare 
cinstit. Totu$i, este distractiv. 

■ KiMO 
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ce la urma urmei este cel mai joc (toti la primul personaj in WoW) ne-an 

important lucru. Nu uciderea hotarat sa depunem aplicatiija gramada' 

' . . dragonului de 100 de metri fost acceptati $i, cu toate ca nu eram top [ 

' > sau ce arme ciudate a ers la momentul respectiv, am reu§it sa ne 

~ - — j '! J * V « 

; mancat acesta dimineata adaptam cerintelor sociale ale ghildei. Zic 

; * sunt importante, ci asta pentru ca in primul rand Carnivale e c 

povestirile ce se nasc dupa ghilda „sociabila". Oamenii sunt intotdeau 

- aceasta. pe primul loc, nu numele mov al nu §tiu c. 

Carnivale a arme, nu ce rank ai in pvp §i cate HK-uri ai 

supravietuit pentru atata saptamana, nu timpul petrecut in joc. 

timp nu din cauza unui Sunt multe ghilde in WoW compuse c 

portofoliu imens de raiding jucatori de o singura nationalitate. Carniv, 
sau a numarului jucatorilor cu High Warlord ar fi fost o ghilda ce ar fi durat doua 
Gear sets, nu din pricina role-play-ului saptamani daca ar fi avut astfel de princip 

fenomenal. Aceasta ghilda a reujt sa com- recrutare. 

bine cu succes toate aceste trei elemente §i sa In WoW, oamenii fac tot jocul §i, cu cat 

adune impreuna un numar decent de jucatori diferiti, cu atat jocul devine mai interesant. 


joc (toti la primul personaj in WoW) ne-am 
hotarat sa depunem aplicatiija gramada" Am 
fost acceptati $i, cu toate ca nu eram top play¬ 
ers la momentul respectiv, am reu$it sa ne 
adaptam cerintelor sociale ale ghildei. Zic 
asta pentru ca in primul rand Carnivale e o 
ghilda „sociabila". Oamenii sunt intotdeauna 
pe primul loc, nu numele mov al nu §tiu carei 
arme, nu ce rank ai in pvp §i cate HK-uri ai pe 
saptamana, nu timpul petrecut in joc. 

Sunt multe ghilde in WoW compuse din 
jucatori de o singura nationalitate. Carnivale 
ar fi fost o ghilda ce ar fi durat doua 
saptamani daca ar fi avut astfel de principii de 
recrutare. 

in WoW, oamenii fac tot jocul J, cu cat mai 


CARNIVALE 


Personaj: Jujumba 
Server: Ravenholdt 
Ghilda: Carnivale 
Functie: Ex-Class Leader 


(J inca pe atatea personaje secundare) 
datorita doua principii simple: 

1. We are here to have fun (Suntem aici 
sa ne distram). 

2. Real life is always above WoW (Viata 
reala e intotdeauna pe primul loc). 

Practic, nimeni nu-ti impune nimic. 


Practic, nu exista diferenta daca stam sa ne 
9 > 

gandim: norvegieni, suedezi, danezi, 

americani, romani... toti suntem Hoarda cand 

9 > 

ne conectam la World of Warcraft. 

In general, toate problemele dintre 
membri (legate de looting, raiding etc.) se 
rezolva folosind comunicarea $i simtul 


Ce talent build sa ai, cate ore sa joci pe zi, cate ratiunii. Cei care nu accepta §i nu sunt de 


% Ravenholdt a fost $i este un server „bolnav". 

J* Un server unde ghilde se destrama in 

fiecare zi, unde jucatorii parasesc serverul 
sau jocul foarte des. Mai sunt foarte putine 
„ghilde vechi" pe Ravenholdt, iar Carnivale 
este una din ele. Suntem mandri ca am 
contribuit la istoria serverului, nu cu boss 
kills sau echipament epic, ci cu un aport 
consistent la crearea mediului social. Ceea 


zile pe saptamana. acord cu setul de reguli, care oricum ofera 

Nucleul ghildei e format dintr-un destula libertate, nu sunt dati afara. Pur $i 

grup consistent de jucatori nordici (Suedia, simplu se adapteaza sau se autosesizeaza §i 
Norvegia, Danemarca), care au jucat parasesc ghilda. Acest lucru s-a intamplat 

impreuna pentru mult timp, cu destula foarte rar, dar au fost §i asemenea cazuri. Nu 

experienta in raiduri $i PvP §i care s-au hotarat poti multumi pe toata lumea. 


sa aiba un inceput nou pe acest server. In 


La nivel de raiding nu exista mari realizari, 


acest moment, Carnivale a luat fiinta. Cum am insa toate raidurile de pana acum au fost„qual- 


ajuns noi, romanii, aici? Tot un grup de 
prieteni, cu destul de putina experienta de 






\ 






V/ 

yr- . v* § w / 

T- 


xX 


/ 


% 


V\ 

% 


/ ' 

ft’/**. ' 



; 

$ 

# 

f\ 

il 

// 1 


f I 



MSS* 


■ w - ^ 




■ 


xa 


i 






i k ” 

i t jl. .. - 


! 

1 





■17 


kj i 


ii 

fi 


T I 




iiii i' 


s' \' 




I 

m 

II 


I 

/ 



















Va reamintim ca asteptam e-mail-urile voastrepe adresa wow@level.ro (specificati in subiect ca e pentru File de Poveste) cu un 
text care sa contina in primul rand numele personajului vostru si serverul pe care jucati, ghilda din care faced parte si cdti aid romani 
sunt in ghilda. Restul textului este alegerea voastrd. Poate reprezenta o experienta in particular reladv la WoW sau poate fi pur $i 
simplu ceea ce simdti cand jucati. Poate fi un text de reclama la adresa ghildei din care faced parte sau descrierea unui party reu$it in 
Black Moras. Unul-doua screenshot-uri sunt necesarepentru a da §i o forma grafica experientei voastre. Regulile de scriere sunt foarte 
simple - textul trebuie sci fie scris cu diacritice, simplu, fara imagini integrate, preferabil in format.doc sau .txt. Screenshot-urile 
trebuie sa aiba rezoluda minima de 800x600, de calitate cat mai bund posibil §i cu format la alegere (.jpg, .bmp sau .png). Numarul 
maxim de caractere cu spadi este de 3500. 


ity time". PreBC, avem Zul'Gurub curatat, Ruins 
of An'Quiraj (Kurinnaxx $i Rajax). In Burning 

Crusade, am inceput 
Karazhan cu Attumen, 
Moroes, Maiden, Op¬ 
era event, Curator, iar 
in curand Shade of 
Aran si Printul. Cea mai 
|| V frumoasa amintire per- 

|4| - sonala a fost uciderea 

t ij lui Hakkar in Zul'Gurub 

j pentru prima data in 

jj noaptea de 15-16 

ij ianuarie 2007, cu doua 

L ore inaintea lansarii 

The Burning Crusade. 

In momentul ac¬ 
tual, o parte din 
membri se concen- 
treaza asupra turnului 
lui Medivh, o alta parte 
(inclusiv eu) cauta scandal prin Outlands §i 
Azeroth J fac meciuri de arena pentru glorie, 
onoare J„phat epix Galdiator gear". 

Ca sa concluzionez, Carnivale e motivul 
care ne tine (pe mine §i pe prietenii mei) in 
WoW. Exista o multime de jucatori dedicati 
tuturor aspectelor jocului. Nu te plictise^ti 
niciodata, indiferent ce-ti propui sa faci cand 

j* 

te conectezi la joc. 
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jurnal world of warcraf 


Povestiri 

din umbra 


A trecut ceva vreme de cand n-am 
mai scrijelit in cronica asta a 
lumii lui Medivh. Multe s-au 
schimbat, dar §i mai multe au 
ramas la fel. Dupa ce am purtat 
doi ani de zile ciocanul §i scutul 
in mana mea de paladin al 
Aliantei §i dupa o mica escapada 
de $ase luni in ritualurile 
$amaniste ale trolilor Darkspear, 
a venit timpul sa ma retrag... in 
umbra. Am renascut ca o 
frumoasa Blood Elf din cenu$a 
ora^ului Silvermoon, aproape de 
unde s-a nascut Sylvannas 
Windrunner, Regina Banshee, cu 
ochi mari $\ urechile lungi, cu 
trupul suplu §i mintea ascutita. 

Dar frumusetea asta a venit 

J 

cel al rautatii nema- 


cu un pret 
surate, al setei de sange ce imi 
macina trupul acesta tanar. Am 
ales ca umbrele sa-mi fie prietene 
§i buzunarele altora sa-mi dea 
caldura. $i fac ceea ce trebuie sa fac. De ce 
trebuie sa suport mirosul Orcesc, mitocania 
Troleasca §i imbecilitatea Taureneasca?! 
impreuna cu copiii Sylvannei am fi destul de 
puternici pentru a crea propria noastra 
ordine. §i a§a, deformatii hoardei ne vorbesc 
pe la spate $i ne vor afara din grupul lor de 
salbatici... De ce trebuie sa-i indur?! Istoria s-a 
scris cu sange... Ce-ar fi sa mai scriem un 
capitol... 

Lumea vorbe^te de marele portal pe care 
ai no§tri parinti, regina Azshara §i Xavius, l-au 
deschis spre slava parintilor no§tri Highborne. 
Poate lucrurile au mers prost, dar nu poti 
neglija puterea care zace in noi neexplorata $i 
care ne impiedica sa reluam ciclul sangelui. 
Noi suntem urma^ii Highborne, avem magie 
in vene §i nu sange. Avem lumea la picioare, 
Hoarda sau Alianta. Insa alegem sa induram 
umilinta de a fi considerati„membri tolerati" 
trebuie sa ne comportam nenatural pentru 
a le dovedi pisicutelor in frunte cu Thrall ca 
vrem sa facem bine. Vom face bine, nicio 
indoiala, dar noi vom alege pentru cine. 

A$adar, am deveni un rogue. Nu unul 
distins, fiind mca destul de mica pentru a ie$i 
in evidenta, dar unul care a semanat groaza in 
bataliile din Arathi Basin $i Warsong Gulch. Cu 
talentul innascut de a ucide pe care il am, am 


gasit tot felul de artefacte interesante care m-au 
facut, la cele 29 de niveluri pe care le am, sa 
arat ca un veteran. Sunt in stare sa ucid un 
mage sau warlock dintr-o singura lovitura ^i 
alerg constant mai repede ca oricine. En- 
chant-urile de pe arme sunt oarecum 
enervante pentru ma fac vizibila de la cinci 
mile. Insa asta nu ma opre§te sa tai maini, 
picioare, capete $i sa eviscerez cam tot ce vad 

in fata ochilor in bataliile contra Aliantei. Ei 

» > 

imi spun Imba... Eu simt doar setea. §i setea 
nu iarta. 

$i daca urasc animalele din Hoarda, ii 
urasc §i mai mult pe cei care l-au dat pe Arthas. 
De aceea nu evit nicio ocazie pentru a ingra^a 
pamantul rava^it al Azeroth-ului cu le^urile lor. 
O fac de placere, fara niciun resentiment. Sunt 
cruda £i neiertatoare. lar de fiecare data cand 
mor, ma intorc §i mai inver^unata. Nu exista 
nimic in stare sa ma opreasca, nici macar 
adevarata moarte. lar daca va veni, Sylvanna va, 
avea grija de sufletul meu. Voi, jalnici membri 
ai unei aliante destramate, sa priviti cu atentie 
in spate, lar daca veti vedea o micuta frumoasa 
elfa, cu parul albastrui, ochii verzi §i pielea 
catifelata, sa multumiti cui vreti ca ati avut 

9 > > > J 

norocul acesta. S-ar putea sa fie ultimul lucru 
pe care il veti vedea. Restul va fi... sa zicem 
mai putin placut sau pur §i simplu nu va mai 


exista. §i nu cereti iertare, ca nu ati gre^it cu 
nimic. Altii au facut-o dandu-va na§tere. Eu 
doar corectez, ajustez §i creez un mit. Mitul 
Tracika! 


Locke 
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CONSOLE 


Revolutie 

9 

cu arma in 


De cand e lumea $i pamantul, omul a gasit un 
motiv sa puna mana pe un par $i sa-l 
trosneasca pe vecinul imbecil. Cand a inceput 
lumea din jur sa ceara socoteala pentru 
motivele altercatiei, s-a ajuns la injuraturi, 
pentru ca sunt mai putin aducatoare de 
bete$ug fizic. Dar cand au inceput sa apara 
procesele de calomnie $i, odata cu ele, plata 
unor sume usturatoare pentru ultraj, 
japonezul s-a descurcat §i a inventat Wii-ul. 
lata ca acum poate din nou pune mana pe 
sabie $i trece la distribuit judecata 
batraneasca celor care o cer. Evident, intr-un 
joc. In acest fel, controller-ul dintr-un plastic 
amarat devine otel inoxidabil, care 
din doua mi^cari total aleatoare taie 
capul lo dujmon. Hotarat lucru, cu 
cat un joc te face sa sari mai mult ca 
idiotul prin fata televizorului, cu atat 
mai mult §tii ca este unul bun. Din 
nefericire, Red Steel se poate juca 
lini§tit §i de pe scaun. Acesta vine t 


dupa ce o anumita Zelda nu l-a lasat pe Rzarectha sa doarma nopti 
intregi $i dupa ce ma hranisem cu un trailer ce imi lasase o lacrima pe 
obraz. II a^teptam ca pe urmatorul episod din Heroes. 


Wiistolul 


Pe un principiu asemanator cu cel al consolei de acum ceva vreme, 
al carei controller era un pistol cu care trageai in ecranul televizorului, la 
fel §i Wii ne permite sa impu§cam, dar nu rate galbene pe un fundal 
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verde, ci japonezi blonzi pe un fundal asiatic. 

Cu o poveste cu nimic mai speciala decat 
cea a celorlalte o mie de jocuri cu pac-pac 
lansate anul acesta, Red Steel ne pune in 
pielea unui gringo-gaijin a carui logodnica 
este rapita de ni$te oameni rai. 0 coincidental 
fantastica face ca individa sa fie fiica unui 
mare mahar japonez, §eful unui clan yacuza. 
De§i tatal fetei este inconjurat de oameni 
inarmati pana in dinti, sarcina salvarii cade tot 
pe umerii americanului, care, inca o data 
trebuie sa salveze lumea. Acest §ef yacuza $i-a 
facut ni$te inamici foarte puternici, care acum 
incearca sa il doboare folosindu-se de 
slabiciunea lui pentru unica sa fiica. Nu mai 
are incredere in nimeni §i de aceea apeleaza 
la serviciile tale, deoarece e$ti singurul in care 
se poate increde pe deplin. 

Farmecul acestui joc nu sta insa in 
povestea cu un final foarte previzibil, ci in 
modul de joc bazat pe indemanarea fiecaruia 
de a folosi controller-ul de Wii. Folosindu-I 
atat pe cel normal, cat $i nunchack-ul (partea 
a doua a controller-ului), intr-o mana vei 
umbla cu pistolul, iar in cealalta cu bucata 
corespunzatoare mi^carii prin mediul 
inconjurator. Pentru a controla mai bine tinta, 
aceasta va aparea la fel ca orice crosshair 
dintr-un FPS consacrat, cu diferenta ca ea nu 
este fixa pe centrul ecranului, ci se va mi$ca in 
functie de locul de pe ecranul televizorului 
unde jucatorul va indrepta wiistolul. Astfel, 
totul devine mult mai dinamic, oferind o 
senzatie apropiata de ceea ce inseamna sa 
tragi cu pistolul in cineva. Un lucru interesant, 
de§i nu prea bine implementat, este zoom-ul 
care se face cu fiecare arma in parte. Cu 
armele normale (fara luneta) adversarul poate 
fi prins intr-un chenar ce reprezinta tinta $i 
prin tinerea apasata a unui buton §i 
apropierea controller-ului de televizor se va 
face un zoom catre inamic. Nu este foarte 
eficient §i nici foarte spectaculos, dar se poate 
considera un element de gameplay destul de 
interesant. In schimb, cand trecem la armele 
care folosesc o luneta, tot modul de abordare 
se schimba radical. Jocul este presarat cu 
puncte in care se recomanda folosirea unei 
arme specifice. A§a ca, atunci cand, inainte de 
a deschide o u§a, gase^ti sprijinita de perete o 
pu$ca de lunetist, este clar ca vei intra intr-o 
zona deschisa, unde vei fi pandit de inamici 
pe care nu ii poti descoperi decat daca 
folose^ti luneta la maximum. Aici apar 
primele momente de frustrare deoarece 
incep mi§carile caraghioase din partea ta. 
Sucind aiurea controller-ul in mana, 
incercand in acela$i timp sa controlezi nivelul 
de zoom, dar ^i sa pastrezi tinta in colimator, 
te vei simti ca un idiot, mai ales daca ai langa 
tine ni§te prieteni care se uita la tine cu ni$te 
ochi mari, dorind $i nereu^ind sa inteleaga 
ceea ce faci. 



Wii-... sabia 


Elementul care ar fi trebuit sa fie cirea^a 
de pe tort, §i anume duelul cu sabia, este cel 
care trage jocul mult inapoi. Nu vei putea 
scoate sabia cand vrei. A$adar, daca te $i 
vedeai dand iama printre chinezoi ca Jet Li 
intr-o gradinita, ei bine, vei fi dezamagit. 
Scriptat pana la Dumnezeu, duelul nu este 
decat ceva pe care vei vrea sa-l termini cat 
mai repede pentru a trece mai rapid la partea 
cu pac-pac. Niciun fel de finete, care, zic eu, ar 
trebui sa fie caracteristica dansului cu spada. 
Niciun fel de element creativ pentru a da 
spectaculozitate. Doar mi§cari spasmodice 



din maini, care fac sabia sa hacuiasca 
inamicul speriat de ciobaneasca ta. Incercand 
sa salveze aparentele, creatorii jocului au 
introdus una-doua mi^cari speciale, care nu 
te ajuta cu absolut nimic. Adica daca nu ai fi 
obligat de scenariul „0moara-l folosind 
schema 13!", ai prinde controller-ele de fir §i 
le-ai invarti pe deasupra capului ca pe un 
lasou. 

Acum, tot ce mai a$tept este Razboiul 
Stelelor la care Nintendo sa ne dea o 
adevarata sabie Jedi cu care sa le putem 
zbura capul colegilor de birou daca nu ne 
ofera spatiul necesar sa ne desfa§uram. 

■ Koniec 
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Producator Nintendo 

r 

Distribuitor Nintendo 


Ofertant TNT Games, Tel. 021-345.55.05 

Calitate ★ ★ ★ ★ ★ 

Consola Nintendo Wii oferita de 
TNT Games, tel. 021-345.55.05 
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CONSOLE 


Inca unul... $i ma due 


"Vi E, iata inca un Medal of Honor aterizand sub 
■" lupa. Cu exceptia lui Medal of Honor: Fighter 
Command pentru PS2, care a murit inainte de a 
deschide ochii, au existat $i continua sa existe 
18 titluri pentru console $i PC, toate cu acela§i 
nume, dar cu prenume diferite. Longeviva 
franciza se pregate$te acum sa intre cu pa$i 
repezi in era next-gen, iar oamenii de la EA par 
hotarati sa o mulga la infinit. PC-ului (§i nu 
numai) i-a fost rezervat in toamna acestui an 
jocul Medal of Honor: Airborne, la cinci luni 
distanta de lansarea lui Vanguard pentru PS2 $i 
Wii, care a ajuns la timp in redactie pentru a fi 
intors pe toate partile $i eventual executat. 

FPS a la Wii 

Tare a^ vrea sa le confirm curio$ilor ca Van¬ 
guard pentru Wii aduna la un loc tot ceea ce are 
mai bun de oferit seria Medal of Honor, pentru 
a-i delecta cu experienta celui de-al Doilea 
Razboi Mondial intr-o maniera distractiva $i mai 
realista, dar nu reu$esc s-o fac. De la un capat la 
celalalt, campania solo din Vanguard emana un 
aer extrem de familiar, iar senzatia ca am mai 
trecut candva pe acolo §i am facut acela^i lucru 
m-a urmarit cu insistenta. Am incercat sa ignor 
controlul prost implementat $i sa gasesc un 
strop de originalitate in Vanguard, dar m-am 
trezit cu un calup de misiuni ce par a fi reciclate 
din titlurile anterioare, adunate la un loc §i 
plasate in rafturile magazinelor, ambalajul 


frumos ilustrat mascand cu succes incercarea 
celor de la EA de a smulge, fara cine $tie ce efort 
financiar, cateva zeci de dolari din buzunarele 
jucatorului pentru un joc care valoreaza cel mult 
lO.Tipic pentru EA. 

$i totu$i, de ce nu l-am cumpara? La urma 
urmei, Vanguard este primul FPS, in afara de 
Red Steel, care ar trebui sa ne uimeasca cu un 
control inovator, ce adauga un plus de 
imersivitate experientei, $i sa puna in valoare 
schema de control inedita cu care Nintendo a 
rupt gura targului dupa lansarea consolei Wii. 
M-am ghemuit prin tran$ee, m-am tarat prin 
noroaie, m-am ferit de luneti$ti, am tras mii de 
gloante $i am participat la nenumarate asalturi 
cu ajutorul Wiimote-ului strans intr-o mana. 
Necazul este ca n-am facut mai nimic nou, ba 
chiar o faceam mai bine inainte, Vanguard 
lasand impresia unui joc neterminat, 
recomandat exclusiv celor care $i-au impodobit 
sufrageria cu o consola Wii, care sunt curio^i in 
privinta schemei de control $i n-au incercat 
niciodata un joc din serie pe PC. Cei care au 
jucat oricare dintre jocurile anterioare n-au 
nevoie de el. 

Vanguard repeta gre$elile pe care le-a facut 
Red Steel, Wiimote-ul comportandu-se mai 
mult ca o sulita §i deloc asemenea unei pu^ti, 
experienta FPS-istica pe Wii fiind deloc una 
intuitiva ^i a§a o sa ramana, pana cand un 
producator va implementa corect tehnologia 
care va face jocurile genului mai accesibile. Din 
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fericire pentru Vanguard, controlul poate fi 
distractiv pe alocuri $i, surprinzator, foarte 
intuitiv cand aruncam cu grenade sau 
controlam o para^uta in cadere. Salturile cu 
para^uta mi s-au parut a fi de departe cele mai 
palpitante momente din joc, datorita modului 
inventiv in care folose$te sistemul de control. Cu 
nunchuck-ul intr-o mana $i cu wiimote-ul in 
cealalta, jucatorul poate controla para$uta pe 
toate directiile, precum ^i viteza cu care se 
apropie de sol. Senzatia este de-a dreptul 
fantastica. Pacat ca momentele cu adevarat 
palpitante sunt prea putine pentru a masca 
multimea de neajunsuri, cum ar fi, de exemplu, 
modul de reincarcare a armei. Operatiunea, care 
ar trebui sa fie una foarte simpla, necesita 
smucirea brusca a nunchuck-ului spre dreapta, 
dar daca il smucim incorect sau spre stanga, ne 
putem trezi ca am rotit camera complet aiurea, 
pierzand simtul directiei. Pana sa-ti dai seama 
care este stanga $i care este dreapta, nazistul 
din tufe ti-a $i scuipat un glont in ceafa. Iar lista 
ar putea continua. 

Fuse fi se duse 

Producatorii ar trebui sa se gandeasca de 
doua ori la modul in care implementeaza 
schema de control in jocurile pentru Wii, iar 
faptul ca EA nu s-a obosit sa o faca nu ma mira, 
inovatia §i originalitatea lipsind cu desavar$ire 
din repertoriu' marelui producator/distribuitor 
de peste ocean. EA este o ma^inarie de facut 
bani $i atat, iar antecedentele vorbesc de la sine. 

■ KiMO 

Producator EA 

Distribuitor EA 

OfertantTNT Games, Tel. 021-345.55.05 

Calitate ★ ★ ★ ★ ★ 

Consola Nintendo Wii oferita de 
TNT Games, tel. 021-345.55.05 
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HARDWARE 


€ 



O vacanta de neuitat 


■ 


ja un moment dat, fiecare dintre noi are 
|nevoie de o„pauza"de recreere in care sa 
i§i reincarce bateriile §i sa faca tot posibilul sa 
se simta bine. In functie de bugetul de care 
dispunem, ne §i stabilim destinatia de vacanta, 
unde dorim sa petrecem o sumedenie de 
momente exceptional impreuna cu familia 
sau cu prietenii. Cu siguranta, doriti sa pastrati 
amintirile frumoase pentru o perioada mai 
lunga de timp. A§adar, un aparat foto poate 
sa va ajute sa retraiti acele momente chiar §i 
peste ani de zile. Zicala o poza face cat o mie 
de cuvinte nu a aparut chiar din senin. 

Pentru ca in viata e§ti nevoit sa faci o 
sumedenie de alegeri, aceea^i problema o 
puteti intalni chiar $i in ceea ce prive§te o 
simpla camera foto. Plaja de produse §i modele 
este enorma §i toti producatorii incearca sa-$i 
atraga clientii prin tot felul de tertipuri. Acesta 
nu este neaparat un lucru rau, insa pentru 
cineva mai putin avizat, o astfel de alegere 
poate avea repercusiuni destul de dureroase 
asupra contului din banca. In aceste conditii, 
e bine sa ne gandim in ce categorie ne situam 
pentru a §ti ce sa achizitionam. Camerele 
foto sunt impartite in multe categorii: pentru 
incepatori, pentru cei fara prea multi bani, 
pentru cei carora le tremura mainile etc 0 
camera foto simpla care face ceea ce trebuie 




fara sa va chinuie foarte mult §i cu care se 
poate ajunge la un rezultat satisfacator este 
§i va fi mult timp de acum incolo preferata 
multor oameni. Camerele foto mai avansate 


camerelor foto pentru a realiza o fotografie. 
Ceea ce este foarte util la aceasta camera este 
faptul ca ecranul este sustinut de un sistem ce- 
i permite utilizatorului sa-l priveasca indiferent 


ce pun pe tava nenumarate optiuni $i metode de pozitia in care este orientat aparatul foto. 


de capturare a imaginii sunt ravnite in 
special de cunoscatori sau de noii entuzia^ti 
in ale artei fotografice. Un astfel de model 
de camera foto vine §i de la Fujifilm. FinePix 
S9600 are ni§te caracteristici foarte greu de 


Reglarea anumitor elemente de fotografiere 
se realizeaza foarte simplu datorita unui meniu 
destul de aerisit §i intuitiv. Pentru cine e interesat, 
tot de aici se poate regia §i sensibilitatea ISO, 
aceasta putand fi aplicata in cadrul unor 


ignorat. De exemplu, senzorul sau CCD pune fotografii pana la valoarea maxima de 1600. Un 


la bataie peste 9 milioane de pixeli, care se 
vad la adevarata lor valoare in fotografiile 
realizate la rezolutia maxima de 3488 x 2616. 


lucru de care foarte multi posesori de camere 
foto se plang este praful ce se aduna de-a lungul 
vremii printre mecanismele aparatelor. Astfel, 


Tot la capitolul imagine trebuie sa mentionam fotografiile au mult de suferit. Modelul S9600 


§i prezenta lentilelor de zoom ce permit 
realizarea unor fotografii extraordinare chiar 
§i la valoarea de 10x. Datorita unor algorimi 
speciali de procesare ce actioneaza direct 
asupra functiei de autofocus, se observa o 


a rezolvat oarecum aceasta problema printr-o 
tehnica ce„sigileaza"lentilele §i senzorul foto in 
a§a fel incat acestea sa ramana o perioada cat 
mai lunga fara depuneri de praf. 

Ca la majoritatea camerelor foto, intalnim 


imbunatatire a imaginilor realizate chiar $i la un §i aici functia de PictBridge, ce permite 


zoom foarte mare.Trebuie sa va amintesc ca, 


imprimarea fotografiilor fara interventia 


fara un dispozitiv fix de sutinere sau un trepied, vreunui PC. Memoria de stocare pentru 


astfel de fotografii risca sa fie compromise. 


fotografii §i clipulete video poate fi de maxim 


Fujifilm FinePix S9600 nu dispune din pacate §i 2 GB daca se folosesc carduri de tip xD. In 

de un stabilizator de imagine pentru a preveni cazul in care langa aceasta se mai adauga inca 

astfel fotografiile nereu§ite. 


Nu mai este un secret ca toata lumea 
folose§te micul display LCD de pe spatele 


un card de memorie de tip CF, deja ar trebui 
sa va faceti griji pentru acumulatori. E posibil 
sa fie nevoie sa-i reincarcati pentru a umple 
ambele carduri dejnemorie. 




In Atlas Corporation 


ELEFON: 


021-230.87.82 


IdHlri 1784 Lei (indusiv card CF - 1G8) 
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Epson EMP- 
TW700 

Home cinema de 
mare definitie 


\ 


\ 



EPSON 



□NSV' Homi 



c. 

3L.CH 


c 


el mai mare avantaj 
al unui projector din 
segmentul home cinema 
este dimensiunea mare a 


imaginii pe care o poate 

realiza de la o distanta 

> 

foarte mica. Cu alte cuvinte, 
intr-o camera obi§nuita se 
poate realiza foarte rapid o 
imagine cu o diagonals chiar 




proiectie, 3- 
LCD, imaginile 
rezultatesunt 
mult mai clare 
§i mult mai 


§i de 2 metri, de exemplu cu ajutorul lui Epson contrastante. Pentru a beneficia din plin de 


video a unui PC, proiectorul dispune §\ de un 
conector S-Video, de unui de tip HDMI §i de 
unui de tip component (YUV). 

Epson EMP-TW700 mai are in dotare §i un 
sistem manual de ghidare a lentilelor, astfel 
incat imaginea poate fi„mutata"atat stanga- 


EMP-TW700. Chiar daca se dore§te aplicarea 
lui la dimensiuni §i mai mari, nu trebuie sa va 


acest lucru merita sa combinati acest projector dreapta sau pe plan orizontal-vertical cu apro- 
cu un player sau un PC ce-i pot oferi o sursa de ximativ 50% fata de unghiul de proiectie obi§- 


faceti probleme. Datorita lampii sale de 240 de semnal video nativa de 1280 x 720 de pixeli, 


wati se poate atinge, conform specificatiilor, 
o luminozitate de 1600 ansi lumeni, insa eu 
estimez ca aceasta valoare este ceva mai mare. 
Cum mai nou incepem sa ne lovim aproape 
la tot pasul de imagini de mare definitie, nici 
acest projector nu poate duce lipsa de a§a 


rezultand astfel un format wide de tip 16:9. 
Avantajele nu se opresc aici, ba dimpotriva, 
mai ales ca aceasta rezolutie nu este limitata. 

I 

Se poate folosi foarte simplu §i fara probleme 
chiar $i o sursa de semnal video full-HD, ceea 
ce inseamna 1920 x 1080 pixeli. Exceptand 


nuit. Toate reglajele ce pot fi aplicate acestui 
projector sunt inglobate intr-un meniu destul 
de bine ordonat, iar navigarea prin acesta se 
face cu ajutorul butoanelor situate chiar pe 
suprafata superioara a proiectorului. 


0FERTANT. 


L 


ELEFON: 


J Fartenerii Epson 
N/A 


ceva. Datorita unui engine foarte ingenios de conectorul D-Sub pentru interfata cu o placa UlM 



ra 



Liteon LH-20A1S 



Mereu „mfometati 


n 


c 


[antitatea de date mai mult sau mai pu- 
[tin importante create de la zi la zi. Oricat 
de mari §i de incapatoare ar fi hard diskurile 
noastre, inevitabil acestea vor ajunge intr-o 
buna zi sa fie pline. Solutia? Salvarea da- 
telor mari consumatoare de 
spatiu $i mai rar accesate pe 
diverse alte medii mult mai 
ieftine. Bineinteles, CD-urile, 
darin special DVD-urile sunt 
din punctul meu de vedere 
cel mai avantajos sistem de back¬ 
up pentru date. In aceste conditii, facem cu- 
no§tinta cu prima unitate optica interna de 
inscriptionat CD-uri §i DVD-uri pe interfata 
SATA. Liteon LH-20A1S este §i printre prime- 
le modele ce ofera posibilitatea de a„arde" 
un DVD + sau - R la o rata de 20X. Nici medii- 
le DVD-RAM nu scapa de o rata de scriere de 









unitate op¬ 


tica. 








*>fR 



oviot 




La 

un timp de acces de 

doar 160 de milisecunde, aproape ca 

ne bucuram altfel de PC-ul nostru. 

De§i nu imi place sa recunosc, acest gen 
de unitate optica are pretentii cand vine vor- 
ba de PC-ul in care se monteaza. Pentru a ne 



n°r^ P 5CT 


—— , J 



tarea 



se 


me de 


•« 


protectu 
cum ar 


fi Smart-Burn pentru a 
evita erorile de tip buffer 
Underrun §i mai noul 
Smart-Write, ce are ca pri¬ 
ma sarcina detectarea calitatii 
mediilor folosite. In functie de 
acestea, se poate trece la ajus- 
automata a ratei de transfer pen- 


12X, Tn timp ce discurile din ce in ce mai iubite bucura pe deplin de performantele sale, pro- 
de noi, cele dual layer, pot fi scrise cu o viteza ducatorii recomanda folosirea pe un PC ce are 
de 8X. Cand vine vorba de discuri ce pot stoca ca minim necesar un procesor Pentium 4 $i 


tru a preintampina aparitia erorilor. 

Fiind vorba de un model de unitate inter¬ 
na, la achizitionarea ei primiti cateva„fete"de 
diverse culori pentru a va asorta unitatea cu 
carcasa in care doriti sa o montati. 


aproape 9 GB de informatie foarte variata, de- 
vine foarte interesant in cat timp ne §i putem 
bucura de ea. Nu e nicio problema cu aceasta 


128 de MB memorie RAM. In orice caz, chiar 
daca pot sa apara anumite probleme, aceasta 
unitate optica le poate contraataca prin diver- 


0FERTANT: 


Partenerii Liteon 


H33B 49 EURO (fara TVA) 
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HARDWARE, 


Zio 

WLB5254AIP 

Extindeti aria de 

9 

acoperire 

B eneficiile unui ruter wireless intr-o re¬ 
tea de calculatoare sunt arhicunoscute. 

J 

Aproape toate modelele existente fac ace- 
la§i lucru, cu aceea$i rata de succes. E nor¬ 
mal, exista §i diferente, nu foarte mari, dar 
le putem aminti. In primul rand, acest ruter 
de la Zio m-a atras prin designul sau. Pare 
mult mai mic ca dimensiuni, front panel-ul 
pe care sunt afi§ate starile tuturor porturilor 
Ethernet mi se pare mai sugestiv $i mai u$or 
de interpretat §i, nu in ultimul rand, antena 
din dotare este un model de tip deta^abil. 
Chiar §i cu aceasta, calitatea semnalului este 
ceva mai buna fata de alte modele. In condi- 

J 

tiile in care l-am folosit exact in aceea$i loca- 
tie $i in acelea§i conditii in care au fost utili- 
zate $i alte modele, majoritatea laptopurilor 
sau altor device-uri cu care l-am interconec- 
tat au semnalat o u§oara imbunatatire a ca- 
litatii semnalului. Software-ul acestui ruter 

J 

Zio wlb5254aip este unul propriu, foarte in- 



tuitiv §i faciliteaza o configurare extrem de 
simpla a device-ului. Din pacate, am o mica 
mentiune cu„minus"in ceea ce prive^te vite- 
za de reactie a acestuia in momentul in care 
aplicam o serie de optiuni mai complexe. 

/V 

Insa cum pe acestea nu le facem in fiecare zi, 
putem sa trecem foarte u§or peste acest as¬ 
pect. Ca functionalitate, nu am decat cuvinte 
de lauda, de§i cred ca se putea lucra mai mult 
pe partea cu managementul latimii de ban- 
da. Poate intr-o viitoare versiune de firmware. 

OFERTANT: Torent Computers 
TELEFON: 0241-83.18.20 

PRET: 139 Lei 


ViewStar 26T11 


V 


-ati piictisit cumva de monitorul CRT de 
pe birou? Sau de televizorul minuscul 
care sta intr-un colt de camera? Daca v- 
ati saturat de ele, ce ziceti de un monitor 
LCD de 26 de toli care mai are §i tuner TV 
incorporat? Ce-i drept, e cam greu de lucrat 
pe un asemenea monitor, mai ales daca stati 
la mai putin de un metru de el, deoarece s¬ 


din plin cu o imagine frumoasa §i foarte clara. 
Fiind un monitor de tip wide 16:9, la diagonala 
ecranului de 65 de centimetri constatam 
un consum de putere de aproximativ 140 
de wati, aproape cat un televizor clasic cu 
aceea§i diagonala. 0 alta bila alba o prime§te 
la capitolul unghi de vizibilitate. Cu o valoare 
de 178 de grade atat orizontal, cat §i pe 



ar putea sa faceti febra musculara la gat. Daca 
insa pe el urmariti filme §i programeTV, este o 
solutie destul de buna. Zic acest lucru mai ales 
prin prisma pretului. La ace§ti bani, LCDTV- 
ul §tie §i semnal HD, mai ales ca rezolutia lui 
nativa este de 1366 x 768. Daca pe viitor aveti 
in plan sa va luati ceva cu HDMI, cu siguranta il 
puteti conecta la acest ViewStar 26T11. Boxele 
incluse suna bini$or, sunt nedeta§abile, insa 
din meniu se poate alege intre diversele setari 
predefinite de sunet sau puteti sa va reglati 
singuri inaltele $i joasele. Din pacate, acestui TV 
ii lipsesc o sumedenie de extra-optiuni precum 
cea de picture in picture, insa compenseaza 


vertical, absolut toti cei existenti in respectiva 
camera pot sa-l urmareasca fara probleme, 
indiferent de zona in care s-ar afla. In timp ce 
pentru timpul de raspuns al matricei obfinem 
o valoare de 8 milisecunde, ratia contrastului 

• j 

maxim poate atinge raportul de 1000 la 1. 
Conectica este foarte bogata §i inteligent 
amplasata, mai ales daca aveti in plan sa 
„agatati" acest LCD TV direct pe perete. Aveti 
insa mare grija, cantare§te aproximativ 17 kg. 


OFERTANT: 


Tronix 


TELEFON: 


021-337.22.32 


G03J 1340 Lei 


Team Xtreem DDR2 


§i cantitatea 

conteaza 




e anunta vremuri grele in ceea ce 
prive§te acest segment. Aceasta este 


prima impresie pe care rrii-a lasat-o kit-ul de 
memorii a§a-zis„extreme". Este printre primele 
modele de memorii ce vin deja impachetate 
intr-un imens sistem de racire bazat pe heat- 
pipe-uri marca Thermalright. E clar unde vor 
sa bata producatorii cu aceste memorii, mai 
ales ca lucreaza la o frecventa de 1200 de 
MHz. Kit-ul totalizeaza 2 GB, iar pasionatii 
de overclocking vorfi probabil destul de 
incantati, mai ales ca imaginea creata de 


acestea cand sunt montate intr-un PC„tunat" 
poate impresiona foarte multi impatimiti. 


OFERTANT: 


u 


ELEF0N: 


_ Caro Group, 
021-313.71.09 



033 ! n/a 
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Packard Bell Store and Play 3500 


O noua fata a distractiei 




ecare dintre noi viseaza sa aiba,intr- 


p anumita zona a locuintei, un spatiu in 
care tehnica sa fie cuvantul de ordine. Orice 
fel de dispozitiv ar fi el, fie destinat sunetului, 
fie imaginii, ni-l dorim sa fie performant §i in 
acela§i timp cat mai avantajos. Pentru astfel de 
locatii, cei de la Packard Bell ofera un dispozitiv 
cu un design mai putin conventional, insa cu o 
functionalitate excelenta. Dupa cum ii spune 
§i denumirea, conceptul de Store & Play este o 
combinatie foarte reu^ita intre nevoia fiecaruia 
de a avea un anumit spatiu in care sa-§i poata 
stoca anumite informatii §i accesarea acestora 
oricand arfi nevoie. Cum majoritatea aplicatiilor 
multimedia sunt cele mai mari consumatoare 
de spatiu de stocare, Packard Bell Store and Play 
3500 include §i un hard disk cu o capacitate de 
320 GB ce poate fi„h ran it" cu diverse materiale 
prin intermediul portului USB 2.0 inclus. 

Tot inclu§i avem §i cativa conectori pentru 
conectarea dispozitivului la un televizor, la 


un projector §i la orice tip de sistem audio. 
Solutia este una extrem de utila §i de u$or 
de folosit. Ce putem rula cu un astfel de 
media center? Aproape orice format de 
fi§ier multimedia. Daca vorbim de poze, 
acestea pot fi afi§ate intr-un slideshow 
doar daca sunt in format JPG sau HD 
JPEG, insa daca vorbim de muzica, nu 
vom avea nici cea mai mica problema 
daca melodiile sunt stocate sub forma de 
MP3, WMA, WAV, OGG Vorbis sau AAC. La 
partea de filme putem vorbi de formate §i 
mai variate de codare incepand cu MPEG 1,2 
sau 4 §i continuand cu DivX 3,4,5,6, XviD, AVI, 
VOB §i chiar ISO. Asta inseamna ca intreaga 
voastra colectie de DVD-uri poate fi salvata in 
format ISO direct pe HDD-ul intern §i redata 
oricand aveti chef.Totodata puteti sa adaugati 
anumitor materiale fi^iere cu subtitrari, cu 
conditia ca acestea sa fie realizate in format 

J 

SRT. Ca o mica paranteza, pentru a completa 



colectia de 


device-uri cu care 


se poate interconecta acest media 
player, va fac cunoscut faptul ca exista 
§i conectori de transmitere a datelor direct 
in format digital. Navigarea printre meniuri se 
face foarte simplu cu ajutorul unei telecomenzi 
incluse in pachet. Numarul foarte mare de 
butoane §i comenzi ce pot fi comandate de pe 
aceasta poate pune mici probleme la inceput, 
insa cu timpul utilizarea ei cu siguranta va 
deveni o joaca de copii. 


OFERTANT: 


u 


ELEF0N: 


Ultra PRO Computers 
031-402.22.92 


nnn m 



ProXStream Power Supply 


Do you feel lucky... 




uterea este acel sentiment placut care 
te face sa crezi ca poti controla orice, 
oricand. Acela$i lucru se aplica §i in cazul 
PC-urilor. Dorinta noastra de a detine PC- 

j j 

uri performante a creat o 
adevarata mobilizare printre 
producatorii de echipamente. 

Deoarece aproape toti alegem 
procesoare mai puternice, 
placi video mai nazdravane, 
memorii mai multe §i capacitati 
de stocare de ordinul zecilor 
$i sutelor de GB, toate acestea 
se revarsa intr-o anumita 
directie: puterea. Cum astfel 
de performante mult crescute 
nu se tin cu una, cu doua, 
trebuie sa ne asiguram ca PC-ul nostru este 
capabil sa le §i sustina pe toate. A$adar, o 
sursa de putere medie se pare ca nu mai face 
fata valului imens de consumatori pe care i-am 
inglobat in carcasa. Puterea este in„mana" 
unei surse de curent care are rolul de a tine in 
viata acest organism digital. Cei de la OCZ nu 

au stat prea mult pe ganduri §i au lansat de 

% 

curand acest varf de serie ce poate oferi unui 
super calculator o super putere de 1000 de 
wati. Ganditi-va ca un PC obi^nuit are nevoie 
de 3-400 de wati pentru a o duce bini§or, 
insa pentru cei cu computere cu adevarat 


„insetate"o astfel de sursa este o adevarata 


binecuvantare. OCZ ProXStream Power i§i 
imparte cei 1000 de cai putere intr-o structura 
de cabluri foarte echilibrate cu un numar 
foarte bogat de conectori. 

Valorile curentilor ce tree prin aceste 

cabluri 


producatorului chiar §i atunci cand„atarnam" 
de aceasta sursa un super consumator. Eu 
unui m-am convins §i a§a ar trebui sa faceti §i 
voi in momentul in care vreti sa imbunatatiti 
computeruLintotdeauna sa va asigurati ca 
dispuneti de puterea necesara pentru ca 


toate componentele sa fie„hranite"echilibrat 


OFERTANT: 


Depozitui de Calculatoare 


021-313.78.42 
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fiimele romantice in care personajele 
principale ajung sa se cunoasca §i sa ramana 


impreuna in urma urtor actiuni foarte 
minutioase pline de suspans, puse la cale 
de catre prietenii celor doi viitori soti. A$a- 
zisele intalniri„aranjate" necesita din partea 


Povestea poate continua. Va vorbiti foarte 
mult, normal, de pe telefonul parintilor, stati 
lipiti de monitoare $i va trimiteti mesaje pline 
de simboluri roz bombon §i mii de inimioare. 
Dar parca totu§i lipse$te ceva. Nu e suficient 
sa li doar auzi vocea $i sa ramai blocat cat te 
uiti la fotografia celui drag. Suntem in secolul 


celorlalti o gramada de munca, timp liber cat nebunilor vitezomani §i internauti pe 


cuprinde $i doze concentrate de nebunie $i 
inspiratie. Pentru ce? Pentru fericirea celui 


deasupra, care au in dotare o camera web cu 
care i$i pot arata imaginile angelice peste 


mai bun prieten, care nu a avut inca $ansa de mari $i tari. A§adar, dragi indragostiti, puneti 


a-§i intalni adevarata jumatate. Da, $tiu, suna 
aiurea, dar asta e viata §i vrem, nu vrem, 
trebuie la un moment dat sa punem piciorul 
in prag $i sa ne continuam drumul. Exista fel §i 
fel de tertipuri sau metode de a face ca 
anumite / ,coincidente , ', ups, ne-am ciocnit la 


mana pe o astfel de camera §i cum programe 
de video-chat exista pe toate gardurile, puteti 
sa stati ^i sa va vorbiti ^i sa va vedeti cat doriti. 
E o experienta unica §i, de ce nu, chiar una 
mai realista. 

Comunicarea §i prin imagini a inceput sa 


intrarea pe u^a $colii §i brusc am scapat toate aiba din ce in ce mai mult succes, iar scopurile 


cartile, caietele etc. pe jos, sa duca la un final 
fericit. Dar asta nu e suficient. Exista 


pentru care se folosesc astfel de camere sunt 
din ce in ce mai variate. Daca nu demult se 


posibilitatea ca atunci cand porumbeii strang foloseau camere cu senzori foto banali ce 


cele scapate pe jos sa puna mana §i pe un 
numar de telefon sau un ID de messenger. 


ofereau imagini de dimensiunile unui timbru 
postal, acum putem vorbi $i de camere web 


mult mai de$tepte, mult mai performante ce 
pot fi folosite chiar §i pe post de camere de 
supraveghere. Informatiile astfel obtinute pot 
fi stocate local pe un PC sau pot fi postate pe 
o anumita pagina de internet. In aceste 
conditii, apare §i un revers al medaliei. Din 
neatentie, o simpla camera de acest gen, 
folosita de exemplu doar la video-chat, lasata 
„nesupravegheata", va poate face publice 
anumite lucruri personale care nu au ce cauta 
pe ecranele curiofilor. 

In concluzie, va fac cunoscute cateva 
modele mai noi de webcam-uri, ordonate 
crescator dupa nota finala. A$adar, 45% din 
aceasta este sustinuta de nota de 
performanta, 5% de documentatie, alte 15% 
de aplicatiile suplimentare cu care webcam-ul 
este oferit de catre producator, inca 20% ca 
rezultat al caracteristicilor sale §i restul 
procentelor au fost acordate in functie de 
extraoptiunile avute de fiecare camera in 
parte. Ne auzim pe video-chat-uri!!!. 

■ BogdanS 


Logitech 

QuickCam Sphere Orbit MP 

Ceea ce aduce inedit acest webcam este 
faptul ca, datorita unor mecanisme controlate 
de un program special, poate urmari subiectul 
chiar §i daca acesta face ture in jurul biroului. 
Programul care se ocupa de acest lucru 
analizeaza trasaturile celui care se afla in fata 
webcam-ului $i, in functie de mi$cari!e 
persoanei, obiectivul camerei se mi$ca automat 
dupa aceasta. Un alt element datorita caruia 
aceasta camera poate fi folosita $i in alte scopuri 

decat o banala video-conversatie este rezolutia 

> * 

nativa. Cu un program specializat, aveti 
posibilitatea sa creati chiar §i mini-filmulete de 
familie. Merita. 


Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 1280x960 
Microfon incorporat: DA 

Nota LEVEL: 78.32 
Ofertant: Ultra PRO Computers 

Pret: 474 LEI 

1 
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#2 Hercules Dualpix HD Webcam 


#3 Microsoft LifeCam VX-3000 



Specificatii: 

Tip senzor: CCD 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 73.75, Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 131 LEI 


Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 62.44, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 
153 LEI 


#4 Microsoft LifeCam VX-1000 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 59.09, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 97 
LEI 


#5 Pleomax PleoCaml 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 57.09, Ofertant: Partenerii Pleomax, Pret: 95 LEI 


#6 Hercules Blog Webcam 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 56.97, Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 96 LEI 


LOC 

1 _ 

2 

3 

4 

5 

6 


Producator 

Logitech 

Hercules 

Microsoft 

Microsoft 

Pleomax 

Hercules 


Model_ 

QuickCam Sphere Orbit MP Dualpix HD Webcam 

LifeCam VX-3000 

LifeCam VX-1000 

PleoCaml 

Blog Webcam 


Ofertant 

Ultra PRO Computers 

UbiSoft Romania 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Partenerii Pleomax 

UbiSoft Romania 


Telefon 

031-4022292 

0215690600 

031-4022292 

031-4022292 

N/A 

0215690600 


Pret ILEI3_■_ 

.474 

131 

153 

97 

95 

96 





CARACTERISTICf/DOTARE 





Tip senzor 

CMOS 

CCD 

CMOS 

CMOS " 

CMOS 

CMOS 


Rezolutieisenzor (megapixeli) 

1.3 

0.3 

0.3 

0.3 

0.3 

0.3 


Autofocus 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 


Rezolutie imagine (Still Mode) 

1280x960 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 


Rezolutie imagine (Still Mode) - interpolat 

2304x1728 

2560x2048 

1280x960 

640x480 

640x480 

1280x1024 


Rezolutie video 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

320x240 

640x480 


Rezolutie video - interpolat 

960x720 

1280x1024 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 


Zopm digital 

Protectie lentile 

DA 

DA 

DA/DA 

DA 

Ml 1 

DA 

HA 

NU 

NU 

DA/NU 

_DA__ 

_DA_ 


Timp de expunere AUTO/MANIJAI 

^ I r*\ • A _ 

INU 

DA/DA 

UA 

DA/NU 

NU 

DA/DA 

NU 

DA/DA 


Color Balance Auto/Manual 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 


Montare pe monitor LCD 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

"da - 


Conectare 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB' 


M icrofoni ncorpo ra t/exte r n 

r\ a.? • ■ ——■ 

DA/NU 

DA/DA 

DA/NU 

DA/NU 

DA/NU" 

DA/NU 


Uetectie mi§care 

DA 

DA 

DA 

NU 

DA 

NU 


Doclong Station 

DA _ 

NU 

NU 

NU 

DA 

NU 


Buton separat pentru poze 

niT 

'NU 

NU 

OPERATION 

DA 

NU 

r\ a 




Alte butoane„„_ 

11 u 

'NU 

DA 

NU 

DA 
" ~ NU 

NU 

NU 

— 

Numar de cabluri incluse 

Self-Timer 

Driver-e Windows 

Software fotoeditare 

Rofl_ s i>ftw^r^utjIitar ~ 

Notadocumentatie 

1 

~ DA_^_ 

DA 

NU 

3 

_ 4 

1 

_ DA _ 

DA 

DA 

3 

4 

1 

NU 

APLICATII 

DA 
~NU ' 

1 

5 

1 

_ _ NU ___ 

— 

NU 

1 

5 

1 

_NU___1_ 

DA 

DA 

3 

2 

1 

'pa__ 

DA 

DA 

3 

4 

-»■ —- 

Nota d ota re ** 

Nota extra 

Nota software 

Nota documentatie 

Nota performanta 

Nota LEVEL 

85.37 

90 

50 

40 

95 

78.32 

_ 

90 

100 

40 

75 

73.75 
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HARDWARE 


#7 Hercules Deluxe Webcam 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 

J 

Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 52.19, Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 76 LEI 

#10 Koning Computer CMP-WEBCAA/121 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolufie nativa: 320x240 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 36.78, Ofertant: Vitacom ElectLeiics, Pret: 72 
LEI 


#8 Logitech QuickCam GO 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 352x288 

J 

Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 48.91, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pref: 72 
LEI 

#11 SweexWebcam WC002 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 160x120 
Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 26.59, Ofertant: Vitacom ElectLeiics, Pret: 69 
LEI 


#9 Genius Look 312P 





Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 
Rezolutie nativa: 640x480 
Microfon Incorporat: NU 

Nota LEVEL: 48.69, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 69 
LEI 

#12 Sweex Webcam WC001 



Specificatii: 

Tip senzor: CMOS 

Rezolutie nativa: 160x120 

* 

Microfon Incorporat: DA 

Nota LEVEL: 22.34, Ofertant: Vitacom ElectLeiics, Pret: 50 
LEI 


LOC 

7 

8 

9 

10 

11 

12 j 

Producator 

Hercules 

Logitech 

Genius 

Koning Computer 

Sweex 

Sweex 

Model 

Deluxe Webcam 

QuickCam GO 

Look 312P 

CMP-WEBCAM21 

Webcam WC002 

Webcam WC001 

Ofertant 

UbiSoft Romania 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Vitacom Electronics 

Vitacom Electronics 

Vitacom Electronics 

Telefon 

0215690600 

031-4022292 

031-4022292 

0264-438401 

0264-438401 

0264-438401 

Pret [RON]. 

76 

72 

69 

72 

69 

50 

CARACTER1STICI/DOTARE 

Tip senzor 

CMOS 

CMOS 

CMOS 

CMOS 

CMOS 

CMOS 

Rezolutie Senzor (megapixeli) 

0.3 

0.1 

0.3 

0.3 

0.1 

0.1 

Autofocus 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Rezolutie Imagine (Still Mode) 

640x480 

352x288 

640x480" 

320x240 

160x120 

160x120 

Rezolutie Imagine (Still Mode) - interpolat 

1280x960 

640x480 

1280x960 

640x480 

640x480 

640x480 

Rezolutie Video 

320x240 

352x288 

320x240 

320x243 

160x120 

160x120 

Rezolutie Video - interpolat 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

Zoom Digital 

DA 

NU 

DA 

DA 

NU 

NU 

Protectie Lentile 

DA 

NU 

NU 

DA 

NU 

NU 

Timp de expunere AUTO/MANUAL 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 

DA/NU 

DA/NU 

DA/NU 

Color Balance Auto/Manual 

DA/DA 

DA/DA 

DA/DA 

DA/NU 

DA/NU 

DA/NU 

Montare pe Monitor LCD 

DA 

NU 

DA 

NU 

DA 

DA 

Conectare 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Microfon Incorporat/Extern 

DA/NU 

DA/NU 

NU/DA 

DA/NU 

DA/NU 

DA/NU 

Detectie Miscare 

NU 

NU 

NU 

NU 

DA 

DA 

Docking Station 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

OPERATION 

Buton Separat pentru Poze 

NU 

DA 

NU 

DA 

DA 

NU 

Alte butoane.... 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Numar de cabluri incluse 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

Self-Timer 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 




APLICATII 




Drivere Windows 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Software Fotoeditare 

DA 

NU 

NU 

DA 

NU 

NU 

Nota Software Utilitar 

3 

1 

1 

1 

1 

1 ___ 

Nota Documentatie 

4 

4 

4 

1 

2 

3 




EVALUARE 




Nota dotare 

40.94 

22.03 

35.94 

26.41 

21.68 

21.68_ 

Nota extra 

90 

30 

70 

20 

20 

20_ 

1 Nota software 

100 

36.67 

36.67 

86.67 

36.67 

36.67 

Nota documentatie 

40 

40 

40 

10 

20 

30_ 

Nota performanta 

40 

70 

60 

30 

25 

20 

Nota LEVEL 

52.19 

48.91 

48.69 

36.78 

26.59 

• r ' 

22.34 
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GET MOBILE 


IK1TC Shift 


La ora actuala, comunicatiile 
sunt la ordinea zilei. Oriunde te-ai 
uita, se realizeaza schimburi de 
informatii de orice fel §i sub orice 
forma. E drept ca acest lucru nu 
ar mai trebui sa ne mire, mai ales 
ca acestea au ajuns sa circule pe 


langa noi cu viteze din ce in ce 
mai mari. lata ca cei care lucreaza 
zi de zi cu informatii au la 
indemana un nou device ce 
permite orice fel de schimb de 
informatii. HTC Shift este mult 
mai mult decat un telefon mobil. 


ba chiar un mini PC ce dispune 
de toate functiile obi$nuite, 
plus cele intalnite in cazul unui 
telefon mobil. Este capabil sa se 
conecteze la orice tip de retea 
GSM sau HSDPA. 

Interconectarea este o simpla 
formalitate, indiferent ca 
vorbim de GPRS, EDGE, 3G, Wi¬ 
Fi sau USB. Orice device, orice 
sursa de informatie este bine- 
venita. Dispozitivul in sine 
dispune de o configuratie 
destul de puternica din mo¬ 
ment ce ruleaza excelent o 
varianta de business a 
sistemului de operare Windows 
Vista. A§adar, putem aminti un 
procesorVIA ce ruleaza la 1,2 
GHz, 30 GB spatiu pe HDD §i 1 GB 
de memorie RAM. La a§a o 
configuratie, nu puteau lipsi 
performantele multimedia. 


Spedficatii HTC Shift 


Retele: HSDPA / GSM 850 / GSM 900 / GSM 

1800/GSM 1900 

Transfer date: 

GPRS, EDGE, 3G, WLAN, 
Bluetooth, USB 2.0 

Dimensiuni: 

190 x 135 x30mm 

Greutate: 

N/A 

Ecran: TFT touchscreen -16 mil. culori, 800 x 

480 pixeli 

Camera foto: 

1.2 Megapixeli 

Sunet: 

Polifonic, MP3 

SuportJava: 

DA 

FM Radio Indus: 

NU 

Jocuri induse: 

DA 

Tip acumulator: 

Standard Li-Ion 

Stand-by: 

N/A 

Talk time: 

N/A 


Redarea de clipuri video sau 
muzicale nu ridica nici cea mai 
mica problema mai ales ca are in 
dotare §i un mini sistem audio 
stereo. Interesant, nu? 



m 
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Samsung MOO 


Philips Xenium 9@9r 


La o prima privire, am ramas 
impresionat de nuanta metalizata 
de albastru care scoate in 
evidenta acest terminal mobil 
Samsung. Se vede clar ca se 
adreseaza unui public tinta foarte 
bine conturat §\ extrem de 
dinamic. Este un model simplist 
in ceea ce prive§te dotarile, 
acestea rezumandu-se doar la 
strictul necesar 


Dimensiuni: 97 x 44 x 15 mm 

Greutate: 92 g 
Display: TFT - 65.000 culori, 128 x 168 pixeli 
Camera foto: 1,3 MR 1280 x 1024 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 850 mAh 

Stand-by: N/A 
Talk time: N/A 




Interesanta denumire pentru 
un telefon mobil, insa acest lucru 
face parte din farmecul 
telefoanelor Philips. Intr-un fel 
ma bucur ca inca apar terminale 
mobile sub acest brand, ma 
incanta faptul ca acedia nu 
renunta foarte u§or la aceasta 
batalie. Poate ca §i acel element 


surpriza care apare la fiecare 
model nou ii tine pe cei de la 
Philips in aceasta competitie. 
Designul noului Xenium 9@9r 
este unui simplist, ce-l face 
extrem de intuitiv §i u§or de 
folosit, mai ales ca meniurile nu 
au suferit schimbari majore fata 
de modelele precedente. 




BogdanS 


Dimensiuni: 97x52 x 16 mm 

Greutate: 82 g 
Displayl: TFT - 256.000 culori, 

176x220 pixeli 
Display2: 0LED - monocrom, 

64 x 64 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li- 

Ion 1050 mAh 
Stand-by: pana la 740 ore 
Talk time: maximum 3 ore 
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Puterea Performantei 

j 

Bucura-te de performance care Tti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER 
bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo. 

Ultra PERFORMER 



Placa de baza: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: 

Unitate optica: 
Placa video: 
Placa de sunet: 
Placa de retea: 

5 

Carcasa: 



Ultra PRO 

Computers 


ultrabuni in calculatoare 


ASUS chipset I945P Socket 775 
Intel® Core™2 Duo E6300 
1 GB DDR 2 
250 GB 
DVD RW 

ASUS NVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB 

onboard 

onboard 

ATX 400W 

card reader 



Dual-core. 
Do more. 



Intel ®, Intel Logo ®, Core™ 2 Duo §i Core™ 2 Duo Inside Logo sunt marci sau marci magistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele 
acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 

















































































LIFESTYLE 


www.conspi racyarch ive.com 

Nu e a§a ca oriunde te intorci vezi 
conspiratii care au ca scop subjugarea lumii? 
Ti se pare ca de fiecare data cand arunci ceva 
la gunoi, cineva imbracat intr-un pardesiu 
Tnchis la culoare §i cu ochelari negri Tti 
rava§e§te punga cautand ceva? Tti este frica 
de posibilitatea ca intr-o zi sa dispari $i 
nimeni sa nu para a-ti simti lipsa? E clar, locul 
tau este pe acest site. 
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Operation Pip^rcilp Ca**f»to 
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Te-am vazut cat de bine te simti cu un ac 

J 

in mana. Te-am vazut cat de suparata e§ti cand 
trebuie sa iei mana de pe goblen §i sa ape§i pe 
butonul liftului ce duce la Motoare. Te-am va¬ 
zut cautand modele la piata de ru§i $i cum ni- 
mic nu te satisfacea. Te-am vazut cand intrebai 
disperata pe strada de unde sa mai faci rost de 
modele noi. Nicio problema, te ajut eu. 




www.becomingchristsdisciple.org 


Te duci la biserica §i vezi ca nimeni nu i§i 
mai face cruce ca pe vremuri. Apa sfintita are 
gust de clor, iar statuia lui lisus este plina de 
igrasie. Dumnezeu nu mai este ca pe vremuri. 
Sau asta este doar ceea ce vor ei sa credem? 


Nu te opri doar aici! Intra pe acest site §i vezi 
cum poti deveni cu adevarat un discipol al lui 
lisus direct pe internet. Este un miracol! 


BECOMING CHRISTS DISCIPLE 
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Fo**r In th* Blood 


THt TRUTH 


Q 


HALLELUJAH!! 


D in ciclul filmelor^de duminica"pe care 
ie-am vazut in ultima vreme, Bandidas a 
ie§it in evidenta prin doua lucruri - unul este 

o 

prezenta a doua actrite speciale (Salma Hayek §i 
Penelope Cruz), de parca numai una nu ne ajun- 
gea §i al doilea absoluta dezinvoltura a scena- 
riului, simplu §i la obiect, pe intelesul tuturor. 
Dupa ce am fost complet dezamagit de 300, un 
film fara absolut nimic in afara de sange §i oa- 
meni care abia articulau doua cuvinte, Bandidas 
a venit ca o relaxare binemeritata. Cele doua 
actrite, pe langa aparenta lor... tulburatoare sa 
zicem, au §i suficient talent pentru a transforma 
un scenariu scris la repezeala intr-un film bun. 

Iar Bandidas se incadreaza in exact acea ni§a a 
filmului simplu, cu scenariu banal, cu o poveste 
western cli§eu, dar care prinde §i care te face sa 
zici la sfar§it -„Ma, asta a fost un film bun". Ca sa 
spicuim un pic din subject, este vorba despre 



metodele pe care marile band le foloseau pen¬ 
tru a-§i urmari interesele. Astfel, in efortul sau de 
a monta o cale ferata in Mexic, New York Bank 
„cumpara"terenurile multor fermieri din jurul 
Santa Rita, Durango cu sume care atingeau ma¬ 
ximum 1 Peso. Asta daca nu erau uci$i pe loc. 
Maria, o fiica de fermier §i Sara, fiica unui ban- 
cher local, se trezesc intr-o zi ca tatii lor sunt §i ei 
impu§cati, respectiv otraviti. Ca sa se razbune, 



decid sa ajunga spargatoare de band pentru a 
recupera banii de la New York Bank §i pentru a-i 
plati o polita lacheului bancii, criminalul 
Jackson jucat de catre Dwight Yoakam. §i evi¬ 
dent, o fac, iar ca orice film de duminica, se 
termina bine §i frumos. Iar la sfar§it, in loc sa 
ramai §ocat de imbecilitatea filmului §i sa te 
intrebi care a fost sensul crearii I j\ (ca in cazul 

to 

300), e§ti pur §i simplu zen $i bine dispus, 

■ Locke 
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etters from I wo Jima este unul 
dintre cele mai marcante filme 


ale ultimilor ani §i cel mai bun ai 
anului trecut. Clint Eastwood a 
regizat un film ce subliniaza dure 


rea provocata de ororile razboiului, 
riscand enorm cu incercarea de a 
realiza un film ce umanizeaza sol- 
datii japonezi care au luptat in cel 
de-al Doilea Razboi Mondial impo- 
triva fortelor americane. Pentru o 
natiune partial indobitocita §i 
oripilata de atrocitatile razboiului, 






mai putin de cele provocate de actiunile mai 
mult sau mai putin indoielnice ale armatei 
SUA, un astfel de film poate cadea foarte u§or 
in dizgratie. Sa nu uitam ca Japonia s-a aflat de 
partea cealalta a baricadei, alaturi de guvernul 
lui Hitler, insa, a§a cum a precizat $i Eastwood, 

nu exista nicio umbra de indoiala ca soldatii 

> 

japonezi din linia intai erau la fel de speriati, 
confuzi §\ prost informati cu buna §tiinta de 
catre propria armata, care ie-a injectat 
supradoza de patriotism dus la extrem, la fel ca 
soldatii americani impotriva carora au luptat. 

Letters from Iwo Jima va va lasa cu 
respiratia taiata. Cu greu (poate niciodata) veti 
scapa de amintirea unor momente marcante 
din film. Unele sunt deosebit de brutale, altele 
emotionante §i sentimentale, dezvaluind o 
latura umana insuficient exploatata intr-un 
astfel de film. Nu este tocmai un„inamic"al 
razboiului, dar nici un film care sa ne fluture 
propagandistic steagul american prin fata 
ochilor. Nu ia partea nimanui §i cu atat mai 
putin prizonieri, portretizand razboiul in cel 
mai realist mod posibil intr-un film. Nu ratati 
cel mai bun film al anului trecut, pentru ca nici 
nu §titi ce pierdeti. 


■ KiMO 





The Big White 
Marele Alb 

An: 2006 

Regia: Mark Mylod 
Gen: Comedie 

Distribute: Robin Williams, Holly 
Hunter, Woody Harrelson 

Suport: DVD 
Un produs: PROROM 



Mercury Rising 
Nume de cod: 
Mercury 

An:2004 

Regia: Harold Becker 
Gen: Thriller 

Distribute: Bruce Willis, Alec 

9 * 

Baldwin 
Suport: DVD 
Un produs: UNIVERSAL PICTURES 



Charlotte's Web 
Reteaua 

9 

miraculoasa 

An: 2006 

Regia: Gary Winick 

Gen: Comedie, Drama, Familie, 

Fantastic 

Distribute: Dakota Fanning, 
Julia Roberts 

Suport: DVD 
Un produs: PARAMOUNT 




Sillent Hill 

An:2006 

Regia: Christophe Gans 
Gen: Horror, Thriller 
Distribute: Radha Mitchell, Sean 
Bean, Deborah Kara Unger 

Suport: DVD 
Un produs: PROROM 


Spartan 

Spartanul 

An:2004 

Regia: David Mamet 
Gen: Thriller, actiune 

1 9 

Distribute: Val Kilmer, Derek 
Luke, William H. Macy, Ed O'Neill 

Suport: DVD 
Un produs: PROROM 



Filmele sunt distribuite de catre 
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 

Telefon: 021-408.30.40 
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PATCH 



Pe locuri, fiti gata, START... Imagine trimisa de Adrian Vladoiu. 



0 sa orbe§ti, magarule! Imagine primita de la Istrate Andrei. 



9.9,10, cine nu e gata il iau cu lopata. 

Imagine trimisa de Razvan llasi. 



Foarte urat, va imbatati in timpul misiunii. 

Imagine primita de la Razvan llasi. 



Nelipsitii b-boy de la Patch. 

Imagine trimisa de Bende Istvan. 



FAIR PLAY 


AMI IS 


SATAHOTEi S' 


at*- < a’* > »*•* T i f iA.r' 

f# - S? . i V $u. 4 V: • 

r===adldas ' fir 


adkkfs 


Nu Tmi dau seama daca imita un dunk sau bucuria dupa un touch¬ 
down. Imagine trimisa de PTrvu Tudor. 



Vai de picioare. Imagine primita de la Grigoriu Dan. 



Ca§tigatorul din acest numar este Adrian Vladoiu 



Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 


76 LEVEL 06|2007 



fiecare doua sdptamant 


wmSm 


B 1 LUNAR 

Hr. 9*10 mai2007 

(Nr. 174/AnulVllt) 


TOP SECRET 
RIVAL PCNTRU 

BMW XT I 


HhiSBmamttmB 


s-a lansat in 


Romania 


Mari rivali 


www.autoshow.ro 


Dan Vardie 


Director fondator 


Renault Clio Syml 


prefuri noi m cotatii m oferte second 1% 


SUPERPRET! 


Director fondator: 


la fiecare doua 
saptamani ^ 


Drive test 

Nissan 

QashqaJ 


HYunom 


Director fondator Dan Vardic 


Sly&f/iipo 


"“"/W 


Wc rMdMi mbmmuiMMUi 


omparativ 

ZJ~J LzMJpy X <hJ Va 

TStddud Z’J'/ 


DRIVE TEST 

NISSAN 


° r fandt 


drive test 


VOL VO QO versus VWJEOS 


rte second hand m catalog de 


RRIMELE 


otor Don Vardie 






Director fondator: Dan Vardh 


wufw.autothow.ro 


SUPERPREf! 


lari rivali in ciasa mica 

ansnlt rlin Cvmhnl uc Hyundai Arranf 
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CHATROOM 


Nimic nu se intampla (zice Ko- 
niec §i se uita somnoros in jur)! Aka- 
sha nu il baga in seama. Koniec se 
simte ignorat § i se duce sa ca$te 
gura la aia care joaca bowling pe 
Wii. Wiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiiiiiii!!!! Avem Wii 
la stand! §i calculatoare §i 360 §i 
(multi de §i)... blablabla... veniti sa 
vedeti! 

Rzarectha cite§te cu o moaca foarte contrariata afirmatia 
lui Koniec pe care am scris-o mai sus. Acum s-au luat la bataie. 

■ Akasha 



CUM A FOST LA CERF 2007? 


Ub3rcool 19.23% 

It's all about the bitches! 42.31 % 

Mai bine ma tzevuiesc decat sa merg 

11.54% 

E na§pa, dar vin sa-i iau autograf lui Kimo 

26.92% 
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Am luat autografu' Nicoletei Luciu, pe al lui 
Kimo am uitat. Eu am fost Tn prima zi la CERF in ex- 
cursie cu §coala (da, am convins un prof de info sa ne 
duca tocmai din Draga§ani, jud Valcea) §i am fost de 
la 11:00 pana la 15:00.Timpul ne-a presat, a§a ca nu 
am apucat sa joc decat box pe Wii §i ni§te UT 2004. 
Oricum nice. 

■ Executor 2005 

Fusei §i eu azi la Cerf 2007 impreuna cu cati- 
va amici. A fost bine ca nu a fost aglomerat, destul 
de aerisit. Fata de anul trecut, parca e mai bogat, 
mai mare.... Am luat stegulete, pixuri (la BitDefen- 
der nu mai erau), ne-am plimbat, am belit ochii la 
placile video, procesoare §i cooler-e cat o minge de 
handball[...] Ne-am batut in Wii $i PS3... Am mancat 
bomboane $i prajiturele cu rava§ pentru a ne poto- 
li foamea... setea mai putin. Am plecat frant. Daca se 
dadea §i bere pe gratis, era de nota 10. 

■ Eleazar 

Fain, am reu§it sa pierd cu brio o zi intreaga 
stand degeaba pe la CERF, ma simt cu adevarat impli- 
nit spiritual. Ma bucur ca i-am revazut pe multi cunos- 
cuti §i, hm, cam atat am realizat la CERFu'de anul asta. 

■ Sorel 

CERF-ul a fost destul de frumos anul asta... mult 
mai bine decat e§ecul de anul trecut, dar nici cum 
era inainte... am baut multa bere... multi mici (2 lei 
micu??? wtf???)... m-am plimbat cu ultima inovatie 
in materie de antiviru§i de la BitDefender pe post de 
balon... 5 minute... dupa aia mi l-a subtilizat un tova- 
ra§... darn'these thieves! 

M-am holbat la Wii §i la 360... ca de pus mana 
n-am apucat... m-am ofticat ca n-au avut PS3.Trebu- 
ia sa ajung la concursul de asamblat compuri... din 
parti... am ajuns la gara la 10 juma... am luat 105-ul 
pana la capatul opus fata de cel la care trebuia sa 
ajung... ma rog... aventuri in abis... am ajuns din gre- 
§eala prin Regie... §i pe la 1:30 la CERF... 

Am incercat sa ma trag in poza cu juma din ti- 
pele de pe acolo... din pacate doar una a stat... §i 
cand sa pornesc camera mobilului, am constatat plin 
de stupoare ca nu mai am spatiu... inutila a fostincer- 
carea mea de a §terge ceva ca tipa plecase... 

Mi-am facut rost de licente de evaluare pentru 
doi ani de la nod32 §i BitDefender... bine... ca puteam 
sa le iau §i de pe net da'imi placea CD-ul. 

Sunt pe deplin recunoscator aerului curat de 
aparat de aer conditional de inauntru... la ce frumos 
era afara, se transforma in carbon netratat §i negroidu( 

Nu §tiu cum am ajuns din gre§eala pe la Rome- 
dica... da' m-am carat in 2 minute. 

M-am bagat la ni$te tombole la care am ca§- 
tigat experienta imbracata intr-o forma foarte bine 
conturata de aluzie verbala... 

M-am minunat la touchscreen-ul de 2 metri 
diagonals §i la proiectorul„touch screen"... bine... mai 
putin la touchscreen §i mai mult la projector. 

Am luat cam tot ce era moca de la toate stan- 
durile (deh... roacherii a§tia... nemancati)... m-am tre- 
zit la un moment dat ca imi baga una in saco§a zece 
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CONCURSURI 



UQI 




• * 


Nume, prenume 






Judet 


Localitate 


f* 


Tele 


Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Brothers in Arms: Hell's Highway din acest numar al revistei 






Caftiga un joc Prince of 


Warrior 


Within 


Cine este producatorul jocului Brothers in Arms: 
Hell's Highway? 

a. Ubisoft ■ 

b. Chaos Concept ■ 

c. Gearbox Software ■ 
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Ca^tiga un Hercules 
Webcam 

Care este rezolutia nativa a unui Hercules 
Dualpix HD Webcam? 

a. 800x600 ■ 

b. 1024x768 ■ 

c. 640x480 ■ 


Telefon 



Nume, prenume 


Str. 


Localitate 
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Raspunsul il gasesti in testul comparativ din rubrica Hardware a acestui numar al revistei. 
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Cine a fost regizorul filmului Spartan? 

a. George Lucas ■ 

b. john Reichenstein ■ 

c. David Mamet ■ 


Nume, prenume 


Localitate 


Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest.numar al revistei 
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CHATROOM 


mii de flutura$i ca deh... se plictisise sa tot stea in pi- 
cioare... 

M-am ofticat ca nu a mai fost body-painting... 
that pretty much sucked. 

In rest, ce sa zic... a fost mai mi§to ca anul trecut 
(in afara de faza cu body paintin')... $i mult mai varza 
ca in ceilalti ani. 

■ hellhound 


Am fost §i eu ieri, m-am plimbat, am facut poza 
cu KiMO, am jucat Cellfactor (pe o scula cu Ageia), 
am facut poza cu fetele de la UltraPro, am belit ochii 
la cum va jucati voi Gears of War, am facut poza cu 
un actor (habar n-am cum il cheama, dar il $tiu de 
undeva)... ah da! §i era sa uit... am vizitat CERF-ul... ce 
sa zic?... not quite what I expected... aaaa, da §i era sa 
uit ce era mai important :P, am facut mai multe poze 
(punct). 

■ viklevel 


M-am intalnit cu Psycho, Ner- .. - 

vozix, HP, Sorel si Krusty. L-am pacalit r— ■ m i — 

pe Rzarectha sa puna Gears of War pe \ 

XBOX360 ala pe care rula un beat-em- \ 
up gay foarte colorat --->ERA DISCO! (tm VWM 

Sorel). M-am jucat Mi-am luat o drujba Vvvtt 
in moaca de la Nervozix... mmm.. not fun. \ |||S| 
Rzarectha spune ca te inveti relativ repede \ |Hj 

cu controalele... Nu vreau.Vreau mouse-ul \ HE 
$i tastatura mea (cu care am facut 15 fraguri \|H 
imediat la Quake 4, offcontest - plecase unu... Ufl 
Kevin de la calculator - de pilda). 

Am ciocnit, parca, o bere $i cu Jack The 
Ripper, Yoshi §i cu restul de Juca... er... Revo- 
lushi. 

p.s. N-am reu§it sa ii conving pe a§tia sa il omo- 
ram pe Krusty. Nu $tiu ce n-a mers. 

■ Brutalistu 


What he said? Wait, what? Kill me? 

Deci clar, te rapesc, camera intunecata, legat de 
un scaun, monitor pe care ruleaza wow, for ever and 
ever and ever. I'm coming! 

■ Krusty 


Ok, am fost, am vazut, m-am intors. Au fost cati- 
va membri de pe forum, and that was nice... momen- 
tul cel mai„hepic" a fost cand am apucat sa joc Gears 
of War pe 360, and boy was it a crowd puller. Fain joc, 
nimeni nu §tia sa-l joace §i a fost un fel de Olimpiada 
speciala... oricum, CERF-ul in sine, praf. Standul LEVEL 
a fost cel mai ok loc din tot dezastrul, like a health 
pool in a dungeon of despare... 

■ Nervozix 


Am fost la CERF... I was sort of Nervo's escort (his 
spam wall, collecting all the damned adverts/fliers)... 

Cerful kinda sucked this year per total... LEVEL 
s-a aratat ceva mai evoluat decat anul trecut... poa- 
te §i din cauza ca am jucat ceva. Gears of War is the 
thing... §i chiar a fost special Olympics... pad-urile 

pentru Xbox raman o enigma pentru mine, mai ales 
cand vine vorba de un ioc asa alprt 
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Eu voiam sa dau prima tura joi. Fac curat in pro¬ 
gram, planuiesc sa dau o tura §i pe la $coala sa due 
ni$te chestii. Cam totul trebuia sa dureze maxim 
doua ore. M-am in§elat amarnic: 

Am plecat de acasa pe la 11 cu gandul sa ajung 
la birou §i sa plec a$a cum am venit, in drum spre 
scoala. Secretara n-a fost de acord, a$a ca am mai 
sarit coarda o jumatate de ora ca venea un inginer. 
Boon, plec de acolo la 1, sperand ca la maxim 2 sa 
ajung in paradisu'tehnicii $i feti§canelor calculatoris- 
tetrup $i...TRUP. 

N-am noroc, dau doua ture de Universitate spe¬ 
rand sa gasesc un loc de parcare, renunt $i parchez 
langa Ci^migiu. 

Ajung la Facultate la 2 $i cand intru pe u§a ma 
suna amicul cu care trebuia sa ma intalnesc.„Bai... te 
mai freci mult? Ca io a$ cam pleca!" 

ii aduc aminte de originile lui umede $i umile §i 
incep sa dau telefoane, ca n-aveam chef sa ma due 
singur. Rapesc pe cineva de la un seminar, cand rea- 
lizez ca deja s-a facut trei, cu drumul §i aglomeratia 
ajungeam la 4... $i parca pentru 2 ore nu merita sa zic 
doar ca am intrat $i am ie$it din expozitie... 

■ Adrian Of 


Quake 4 a fost cool... am simtit lipsa do¬ 
uble jumpului din UT... parca personajele sunt mult 
mai mari ca in Quake 3 in raport cu hartile... Lansato- 
rul de rachete parca trage cu artificii sau pocnitori... 
cool single player game, awkward multiplayer... 

And that about wraps it up... 

■ Khez 


Just got back. That was FUN! Unii m-au vazut 
pe la standul LEVEL, altii m-au vazut comentand $o- 
fatul femeiesc la marina aceea de Core 2 Duo-FI! Am 
ajutat la ca^tigarea unui iPod $i am jucat Wii Tennis 
§i Quake 4. Overall, nu am vazut cine §tie ce, insa m- 
am distrat! 

■ Tanku 


Cohtinhtul in- 
grol poote fi gasit 
? fprumul sj/te-ului 
wbj.level.ro 
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Ca^tiga unul dintre cele 
de pachete de trial de 14 zile 
pentru World of \A/arcraft 


A 


% 


Oil 


f *Ut 




■V if, . 

//n. 1 . i > 


/, ' / 




CMl 

HR ? 


txt 


Unde s-a nascut Sylvannas Windrunner, Regina Ban¬ 
shee a undeads? 

a. Silvermoon 

b. Stormwind 

c. Silvanaar 
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Raspunsul il gasesti in jurnalul World of Warcraft din acest numar al revistei 




Hi, 




Nume, prenume 




Ap. 


Localitate 


Telefon 


Jude^ 


Castigatorii lunii aprilie 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Prince of Persia: The 
Warrior Within a fost ca§tigat de catre Bere§ Ovidiu din Targu Mure§. 

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, cele 10 carduri 
Club Gameshop.ro au fost castigate de catre urmatorii participant: 

Mihailescu Catalin din Braila, Cvasnai loan Tiberiu din Pa§cani, Zavate 
Drago§-Mihai din Vaslui, Andrei Dobrani§ din Bacau, Isac Tudor Claudiu 
din Cluj-Napoca, Gherase Laurentiu din Timisoara, Binchici Bogdan din 
Arad, BanyaszTama§ din Cluj-Napoca, Nastasie Cosmin din Drobeta 
Turnu Severin §i lonita Anca din Bucure§ti. 

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, cele 20 de pachete 
trial de 14 zile pentru World of Warcraft au fost castigate de catre 
urmatorii participant: Carp Edmond $tefan din Calara§i, Balaban Mihai 
din Petrila, Mara§escu Gabriel Cristian din Gura Ocnitei, Godeanu 
Drago§ din Ramnicu Valcea, Tasica Alexandru din Targovi^te, Breaban 
Petru Daniel din Radauti, Turbura§ Vlad lonel din Predeal, Cra§mariu 
Florica Oradea, Pamfil Alin din Bra§ov, Stoica Vlad din Comuna Matca, W 

Zicher Norbert din Baia Mare, Bobiceanu Gheorghe Cristian din Bal§, 

Albu Cristian din Constanta, Gurguta Gheorghe din Targu Ocna, Dobrea 

Alexandru-Vladimir din Bucure§ti, Draisug Adrian din Galati, Urea Alexandru din Ramnicu Valcea, 
lamanoi Mihai din la§i, Voicu Emil din Bucure§ti §i Lazarovici ^tefan Mihai din Campulung. 
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La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul Battlestations: Midway a fost ca§tigat 
de catre Pavel loan Cristian din Targu Mure§. 

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Badita Liliana din Slatina a ca§tigat un Hercules 
Webcam Deluxe. 

La concursul LEVEL Impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci participant a 
ca§tigat cate un DVD cu filmul Vacanta: Gavrila Radu Ovidiu din Barsa, Mihai Victora§ din 
Bucure$ti, Paticea Alexandru Mihai din Braila, Ro§u Vlad din Curtea de Arge§ §i Kasa Jozsef din 
Satu Mare. 

REGULAMENT DE CONCURS 

Castigatorii sunt ruga{i sa sune la redaefie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 
133. Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268- 
418728), e-mail (Diana_Calin@vogelburda.ro) sau prin po$ta (Vogel Burda Communi¬ 
cation, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de con¬ 
tact: Diana Calin (0268-415158). Termenul de revendicare a premiului este trei luni de 
la data anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate 
fi revendicat. 









































abonati 




abonament! 


Veti §ti care sunt cele mai bune jocuri recent lansate §i, mai mult, 
veti afla la ce sa va asteptati pe viitor! 


V) JOC 
FULL! 


Veti primi un DVD de 9 GB cu cele 
mai tari demo-uri, filme, mod-uri §i 
imagini pe langa ultimele patch-uri 
§i o multime de aplicatii freeware $i 
shareware. 

Veti avea la dispozitie. 
Mm deluria, 
cea mai apreciata revista 
de jocuri din Romania. 


v) JOC 
FULL! f 


r.< vouo 


Lunar veti gasi in 
revista un joc full de 
colectie! 


PCnr**UTl» 


Silent 


Command & 
Conquer 3 


Veti 1i la curent cu tot ce se intampla in 
industria jocurilor video. 


UtVA 


Completati talonul de abonament on-line la adresa http://www.chip.ro/shop/abonamente sau d ecupati talonul de mai jos, completati-l $i 
expediati-l impreuna cu copia chitantei sau a ordinului de plata pe adresa: Badescu loana, 0P2 CP 4 500530 Brasov, pe fax la numerele 

0268-418728,0368-415003 sau prin e-mail la adresa alex_draghini@vogelburda.ro. 




dorescun 


abonament la revista 





Pentru editia cu 


CD nu se mai fac 
abonamente! 



► Plata se poate efectua prin mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Bra§ov 
sau prin ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) 

nr. R071ABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Bragov. 

► Pentru bugetari, plata se face Tn contul R090TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Bra§ov. 
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Windows Vista 


Includes 23 
Multiplayer Maps 

Plus BONUS MAP 6DIT0R 
and exclusive CONTeNT 


Microsoft 


gameJCstudios 




Motorstorm 

Jocul care da viteza PS3-ului 


HALO 2 

Dupa ce a strans peste 5 miliarde de ore 

pe Xbox Live, vine §i pe PC 



DVD ROM ONLINE FANTASY 




www.pegunfo 


turbine 


online gaming 


Theatre of War 

Inca o reprezentatie a superbului spectacol 

care a fost WWII 


The Lord of the Rings Online: 
Shadows of Angmar 

Atac la World of Warcraft 



































New power. New speed 


Quad Core from Intel 


Diablo 666 G Quad Core 


•Intel® Core™ 2 Quad Q6600 (Quad Core, 2.4GHz, 8MB, LGA775) 
•1G DDR2 667 *P6N SL1-FI nVidia Nforce 6501 SLI, MSI 
•300GB SATA2 16MB •DVD±RW Dual Layer 
•NX7900GS-T2D 512MB PCI-Express 


Celeron, Celeron inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Vtiv, Itanium, Itanium inside, Pentium, 
Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt marci ale Intel Corporation din Statele Unite sau din alte tari. 


999 LEI 


LEI / LUNA 


FAX - comanda 

©21 203 . 81 . 0 © 


COMANDA ONLINE - rapid, sigur, avantajos 

www.flamingo.ro 








Credit Tn lei, cu DAE de 26.68%, pentru o perioada de 60 de luni. Ratele si preturile sunt exprimate in lei si contin TVA. 











































